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FOOTBALL CHAMP & 'unico
simulatore di calcio che ha
sazione di gestiong tat-
in gueste 22 posizionl
mmmw;m-, -
r&pﬂhmmm
sizione iatlica in qualungue

fia, anch,ﬂsmmauﬁ@ﬂl-
terra, Trovate tutie le vere par-
tite giocaie nel campionato s le
squadre con le formazioni lipo
+ 2 riserve. Potete giocare in
due modi: prendere una squa-
dra forte & puntare a vincere il
campionato, oppure Una debo-
l& & cercare di non ratrocadere,

inFOOTBALL CHAMP ritrove —
ie il punto di vista soggettivo

dal caloiatore che ha resc fa-
moso in tullo il mondo 3D
SOCCER. Suila destra neils
-versioni 16 bit il display visua-
lizza gii ultimi 7 glocatori che
hanno toccalo ia palla.

AMIGA L

Neile varsioni 18 bit di FOOT-
BALL CHAMP abblamo mes-
so un‘opzione straordinaria;
potete dirigers la vosira squa-
dra come un verc allenatore,
usando il joystick in versiona
velocissima telecamera tridi-
~ mensionale per mﬂfﬁ:t gio-
¢o & mantenando ia possibili-
1a di gestire i team, fare sost)-
tuzioni & cambiare tattica se- R
condo i'andamento def gioco.

FOOTBALL CHAMP ha sem-
pre I'opzione 2 giocatoriuma-
ni insleme siil video, & neile
versioni 16 hil polete anche

usare la telecamera o il joystick . _ | Yo\
soggettive. Owiamente i cam- _SJ_,..JUl rj' _[JD}
plonati sono seguiti da classi- . =
fiche, risultati, classifica joy- { p- S

stick, rapporto con §i presiden- \ /r =

te e tutti i calciatori hanno no- \ B ;":'-T-'\

mi veri @ sono parameatrati con /‘</ ﬁ@

un programma di intelfigenza ol ) A \
anificiale. |

SiM{JLMONDC‘sr! Viale Berti Pichat ZBIA 40127 Bologna Tel 051/251338 - Fax051365?0349
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LA G[JIDA [(MPLETA
ALLA ~AL[JTAZIINE
DELLD STREFEF DI TGM

In questa pagina troverete tutte le Indicazioni su! metodo che utilizziamo in redazione per assegnare ai
giochi recensiti il punteggio. Cosl eviterate di scriverci, telefonarci e tormentarci sul come e sul perche.
Per ogni recensione di un prodotio nuovo troverete un box coloralo con un bollino riportante il nome del
computer testato. Nel box & contenuto il GIUDIZIO tecnico che il recensore ha reputato di assegnare al
gioco. Questo giudizio & una vera e propria chiaccherata fra voi lettori e nol redatton, E una giudizio per
quanto possibile obiettivo e assegnato da redattori competenti, che da molti annl si interessano di
videogiochi. Sotlo il giudizio del recensore troverete invece due caselle, quella di destra con :I punteggio
GLOBALE di cul vi parlero pill avanti, e quella di sinistra con delle faccine che ora vi Hiustrero.

Bla i bia iz bla hia bia bla bia bla bla bls

; H P bla Bila Bis his his bla bia kis e e tla his

e Indica un giudizio SIS 0k he M 1 M M i U8 I
Bia bla bla bia e bla Ba Ha bla &ia Bla Hia

non soddisfacente L s T N e Tk ot e

his blia bla bls bbla bla b bl s e Sls bls

. bila bia hia bz bla ble ble bia bla bis Bla bls

9 Indica un gludizio blis bia bia bis bia bia bla bl bla bla bl bis
. ' Bia bla hls bin bla bia e hla bl bla Bla bla

positivo ma normale bla bl Bl bl bl bla bl Bla bl bl bl bla

bl bla Ma hia bin bin bis bla bla hia bla bla

bis bls big bla bla bla blu bls bls bla bla bis

e indica un giudizio i bl bl s ks bl bl bla bla bla bl bla

bis bia bin e e bla ble Bl bl bls bla bls

decisamente positivo bt bl 5k Bl b bk Bl bila bk Bla bl bl
bz bla hln e bla hla bla bla bls bla bla bl

bis bls o bis bis his b bl his big bis bia
Bia bls bl bla bla bis bls bla

indica un giudizio
particolarmente entusiasia i @
TEEMIC A - GL 1-:-, BAL E

Lih:u'.;-‘tﬂl"” A @ gonfﬂ

IO Y AIIOME @

Quindi, oltre al giudizio globale scritto che viene assegnato da un recensore, abblamo aggiunto tre
giudizi che vengono assegnati da tulta la Redazione.

Il prime & denominato TECNICA e vi dice se il computer in questione & stato sfruttato bene, cioe se
tecnicamente | programmatori hanno fatto un buon lavoro. Comprende il nostro giudizio sul sonoro,
sulla grafica, sull'uso del colori, eccetera.

Il secondo & denominato GIOCABILITA e vi dice se il gioco & pii 0 meno giocablle, clogé se &
immediato e facile da gestire o meno. Questo giudizio tiene anche conto della presenza e qualita delle
istruzioni.

Il terzo 'abbiame definito INNOVAZIONE e vi dice quanto que! gioco sia innovativo rispetto ai suoi
predecessori dello stesso genere. Un gioco come TETRIS, ad esempio, avrebbe in questa caselia una
faccina pazza, mentre ARKANOID (I avrebbe probabilmente una faccina normale o triste poiche
rispetto al suo predecessore non aggiunge nulla di particolarmente nuovo.

Infine troverete il punteggio GLOBALE che parte da un minimo di 50% a un massimo di 100%. Questo
punteggio & il rapporto tra Tecnica, Glocabilita, Innovazione, qualita e prezzo & rappresenia |l verdetto
finale di tutta la Redazione o, per lo meno, della maggioranza; per questo pud discostarsi dal giudizio
scritto del recensore. Non solo, ma abblame deciso di non dare voli inferiorl al 50% poiché questo
numero rapprensenta semplicemente un insufficienza che @ innulile aggravare. Un'ultima cosa:
nellacquisto di un gioco non basatevi solo sul giudizio Globale, ma osservale il punieggio delle altre
voci, poiché, per esempioc , s& TETRIS costasse 100.000 lire, nel Globale trovereste un punteggic
intorno al 60% perché il rapporto qualita prezzo non regge; perd trovereste la faccina pazza nelle voce
Innavazione.

Ci auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con
precisione | tantissimi titoli nel panorama internazionale del software ludico. Da parte nostra c'e
un grande sforzo per darvi il massimo e cercare di essere |l piu obiettivi possibile. Ma diteci
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura.

La Redazione.
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epITiRIALE

LAST BATTLE!

Di battaglie se ne fanno in continuazione e questo mease per noi e
stata una dura, durissima battaglia. Sappiamo che tomatl dalle
vacanze avete sete d conoscenza, sappiamo che lacopiadi TGM
di luglio’agosto ha perso |l suo colore primordiale dopo essere
stata al sole per ore e ore, ed essere stata sfogliata e risfogliata da
amici e parenti; sappiamo anche che PRETENDETE una rivista
sempre pill aggiornata, sempre pil ricca di informazioni e sempre
piu bella. Ecco, adessa ditemi vol se non ¢ |l caso di essere in
GUERRA con tuttil Perché qul in Redazione regna la
CREATIVITA'. Chipropone questo, chi vuol far quello, chidice che
é assolutamente necessario fare quell'altro... insomma, per rag-
giungere il primo posto bisogna allenarsi e correre meglio degll
In questo numero di The Games Machine troverete la recensione
di Last Battle che abbiamo conquistato, insieme a quella di
Thunderhawk, e vigaramisco che NON si trafta di traduzioni prese
dalle riviste straniere: questo mese la rivista & stata INTERAMEN-
TE realizzata dalla Redazione halilana. preview comprese, @
guesto grazie a twtli | collaborator, le Software House e le Societa
d Importazione che ¢i hanno aiutall con serieta e che in questa
pagina vorrei ringraziare a nome di twitl.

C’'é un‘altra novita (per la verita ce ne sond molte, e molte altre
stanno per amivare) che troverele fra le pagine di questo numero
e che entusiasmerna molti di vot. Scovatela.

Ecco, queste sono le nostre battaglie, le battagle di ogni giomo.
Stefano Gallanni

Errata Corrige

Nel numero scorsodi TGM Max ha attribuito la graficadi Dylan Dog
per Amiga a Stefano Balzani, mentre il vero artista @ Michele
Sanguinetti. Cl scusiamo per |a svista, ma Max era proprio fuso,
aveva intesta |l nome di Michele & invece ha scritto Stefano. ., sara
che ormai non ne pud piu di me!

Stefano Gallanine
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Lacopertina d guestio mese é dedicata alla nuova
fatica della Delphine Software: Cruise For A
Compsa. Se non conoscele Fulure Wars e
Operation Steaith vuol dire che non siete appas-
sionali di avventure, parché si trafta di due prodoftl
moio bell @ ben realzzatl, sullo stile delle avven-
ture Lucasfilm. Rispetio al due predecesson,
Cruise For A Compse vi parmette molte azioni in
piu, fra le quall il dialogo con altn personaggl
{come si addice aghi iInvestigaton creati da Agatha
Chnstie), e potrete godenv degii sprite il doppio piu
grandl rispetto a quelll visti nelle due avventura

http://www.oldgamesitalia.net/

precadentl. Sembra pol che linterazione del gio-
co sia ancora pib facile @ immediata, anche se
devo ammettere che in Operation Stealth era-
vamo gia a buon punto. La stona sl snoda su una
nave da crocera, agh inizi degl anni "20, @ voi,
lispetiore Raoul Dusenber, state trascomendo
una magnifica vacanza sul Medilermraneo quando
all'improvviso qualcuno uccide Niklos! Sam com-
pito vostro capire che cosa @ successo & fare luce
su guesio siranissimo delitlo. Devo dire che la
trama ispirata ad Assassinio Sul Nilo @ la grafica
che ho avulo modo di vedans in una presentazio-

né mifanno presupporre allamighor realizzazione
Delphine per la sere Cinémalique, inoltre la ver-
sione PC supportera | 256 colori della scheda
VGA e le schede sonoe AdLib e Roland (e
compatibill), mentre la versione Amiga resters a
32 colort: sapeta bene che | 256 ve |l dovele
scordare, come succede per le avvenlure
Lucasfim... problemi tecnici. Ovwiamente non
manchera la versione Atart ST! Ma la cosa pll
importante & che anche qQuesta versione sara
interamente tradotta in taliano! Meravigia ded
oelth & dele avventure. . amh._ simulata!
Steftano Galiarini

UN BEL PUGNO NELLO STOMACO...
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Con un Gods che e ormai passato in giudicato come uno dei
titoli piu interessanti dell'ultima stagione la Renegade é final-
mente quasi pronta lanciare sul mercato l'ultimo, e come
sempre attesissimo, lavoro dei Bitmap Brothers, di questo ed
altro ancora abbiamo discusso con Tom Watson, responsabile
di questa nuova etichetta indipendente...

Prima di iniziare a pariare piu specificatamente
del gioco credo possa essere interessante
spendere quaiche parola per la sopracitala
Renegade chiarficando anche la posizione di
quegli ormai leggendari Bitmap Brothers che,
in qualita di programmatori, sono cosl brillan-
lemente riuscill ad acquisire un fama interna-
zionale difficiimente eguagliabile.

Cerchiamo quindi di scoprire quall possono
essere state le motivazioni che hanno indotto
un team cosl importante (parché di team ormai
si iratta, visto che ai tre fondatori (Eric Mattews
Steve Kelly @ Mike Montgomery) sl sono via via
aggiuntl nuovi elementi dindubbic spessore)
ad abbandonare una casa altrettanto importanie
quale la Mirrorsofl, un affermalto PR come Tom
Walson e una famosa casa discografica ingle-
se (la Rhytm King) a formare una nuova software
house; il motivo principale, come prevedibile,
non pud che essere sostanzialmenle econo-
msco, ma anche alire componenti hanno il loro
peso. Ml nfensco principalmente alia politica
“accentratrice” comune a tutte le grosse case
che molto raramente (e direl sempre perfino
malvolenten) mettono adeguatamente innsalto

ww.oldgamesitalia.net/

il nome dei programmatori che nella stragrande
maggioranza del casi viene offuscato dal quel-
lo dell'atichetta che li pubblica (e se ¢l pensalte
questa & una cosa che succede solo nai
videogiochl, un Thnller, ad esempio, o sanno
tutli che é cantato da Michael Jackson, anche
se pubblicato dalla Epic, ma per un Shadow of
the Beast ben pochivannooltre la Psygnosis. .. ).
k' cosl sorta abbastanza spontanea 'esigenza
di conciliare il lavoro e la fama dei programma-
tori con quelli di una casa che tutto sommato si
preoccupasse effettivamente di promuovere |
suol giochi in funzione del gioco slesso & non
solo in nferimento ai diritti che s hanno su di
ess0, in questo modo & nata la Renegade..

Come confermato dallo stesso Tom inizialmente
Si occuperanno principaimente della distnbu-
zione del giochi Bitmap (per ncollegarmi a
guanio detto: nella confezione di Gods c'é sl
scritto Renegade, ma ben piu grande risaita |l
nome & il logo del BB con la stessa bellissima
mano serigrafata anche nella parle interma
della scatola occupandola interamente) per pol
iniZiare a promuovere anche nuovl progetti...

Con queste premesse possiamo finalmente

passare al nuovo gloco che ci @ stato ufficiosa-
mente presentato al primi di Luglio raccogiien-
do fin dalle primissime partite grandi consensi
da parte di tuth | redationi presenti, il titolo in
questione & MAGIC POCKETS e dovrebbe
essere disponibile in entrambi | formati (Amiga
@ ST) entro la fine di Settembre. Protagonista
assoluto ded gioco @ Bitmap Kid, un bisbetico
bambinetto con occhiall da sole e cappello da
baseball (mollo simile al personaggio di Brat..

“Troppo simile”, ci ha detto Tom, poco contento
del fatto che sia stato disegnato proprio poco
dopo che era stato realizzato un primissimo
demo di Magic Pockets) che ha sbadatamente
smarrito all'interno delle sue tasche magiche
(donde il titolo) alcuni del suoi giocattoli prefe-
ritl, inducendolo cos| a catapultarsi senza trop-
pe esitazioni in un mondo fantastico nel tenta-
tivo di recuperarii. Una volla all'inizio del primo
livello (simiimente a Gods ce ne sono quattro
(le caverne, la jungla, la montagna e il lago)
suddivisi clascuno in svariati mondi) scoprirete
ben presto come le tasche incriminate della
spanziona dai balocchi si nveleranno peromolto
utili anche come arma di difesa, premendo
infatti il pulsante (e soprattutto tenendolo pre-
mulo) queste si gonfieranno prograssivamen-
te fino a liberare una tromba d'aria (o aimeno
questa e pnma arma) la cul potenza distruttiva
risulta proporzionata alla durata della pressio-
né (& evidente che oltre un certo livello non si
puc andare... Per quanto felici possiate
esserel)(Probabilmente non lavrete capita, era
una stupida battuta ispirata da Roger Rabbi,
chiedo venia). |l gioco ¢ sostanzialmente un
platform ad esplorazione multlidirezionale (ide-
ato da Sean Griffiths) con le ormai consuete
armi supplementan e qualche enigma qua e la
da risolvere, la superba gralica (opera di
Mark Coleman, gia responsabile di
Speedball, Xenon |l @ Gods) risulta sem-
pre molto curata (i colori metallici sono
come sampre inconfondibili) con alcuni
particolari veramente molto divertenti (vi
cilo ad esempio il palloncino che trovate
in una macchinetia e che gonfiate vol-
legglando per lo schermo, un televisore
che vi mostra la zona circostante, le
incredibill espressionl durante la corsa
in bicicletta (uno del sollogiochi molto
caratteristici che dovrete affronlare) op-
pure le smorfie di quando venite a con-
tatti con l'acqua gelida...), il sonoro &
ancora una volta nelle sapientl mani di
Richard Joseph che sta nadattando al-
cuni pezz gi Betty Boo (cantante dance
molto famosa oltremanica). Con questo
é (quasi) tutto, appuntamento fissato il
mese prossimo con la recensione, O
almeno cos! ¢ augunamo...

Frima di concludere vale comungue la
pena occuparc brevemente anche di un
secondo titolo del guale Tom a ha pun-
tualmente inviato una prima documenia-
J20ne non appena nentrato a Londra; si
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chiama CHAOS ENGINE ed & stato idealo da
Phil Wilcock e Ernic Mathews (autor di Cadavere
Gods nspettivamente), la grafica é curatada Dan
Malone (gla cimentatosi con Cadaver e
Speedball Il), per il sonor se ne occupa come
sempre Richard Joseph mentre il programma
vero e proprio verra realizzato dal nuovo acquisto
Steve Cargill. Il gioco sara ambientalo nellin-
ghiiterra Viftoriana sconvolta da una macchina
spazio temporale ideata dal folle scienziato
Baron Fortesque, il vostro compito consistera nel
controliare un manipolo composto da sel valorosi
volontarn nel tentativo di sopravvivere alle incre-
dibili creature chiamate in vita dalla macchina a
sua difesa, quesio superando numerosi livelli
fino a raggiungere il tetro maniero dove viene
custodito l'ordigno per distruggero. La novita,
che si andra cosi ad aggiungere alie consuete
fasi d’arnone frenetica tipicamente Bitmap, consi-
ste in un'inedita imposlazione role-playing che
renderd inevitabile una notevole attenzione stra-
tegica e un accorto lavoro dl squadra, 'uscila e
per il momento prevista per Novembre, confidia-
mo anche nol in ulterion informazioni @ magar
gquaiche folo guanto pima, nel frattempo mi
raccomando. non cambiate canale...
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DUSTER

Dopo aver visto il nostro nu-
mero di Luglio/Agosto con
tutte quelle succulente antici-
pazioni alla Mirrorsoft si sono
indispettiti per non essere stati
inclusi all'interno delle
preview, come risultato e su-
bito venuta a trovarci in reda-
zione Cathy Campos (respon-
sabile delle pubbliche relazio-
ni) per sopperire alla grave
dimenticanza, di questo sia-
mo stati ovviamente moito lie-
ti...(Ancheselecose nonsono
andate proprio cosi!)

| giochi sono tanti, le pagine sono due, di
conseguenza partiamo subito spediti con il
primo titolo in guestione che dovrebbe essere
disponibile entro Ottobre per tutli i formati. Si
chiama MEGALOMANIA @& riprende quel
particolare filone strategico cul fanno parte
Populous e Powermonger, ed & in particolar
modo con questulimo che si riscontrano
parecchie somiglianze; lo scopo finale che si
erano preposti | programmatori era quello di
realizzare una sorta di wargame dinamico
quanto piu accessibile possibile e supportato
da un buon impatio visivo, @ questo & quelio
che hanno fatto. Il gioco é suddiviso in epo-
che e ognuna di queste & articolata su alcune
isole che dovrete conquistare una ad una,
non appena comparsa la mappa dailalto
posizionerete il vostro quartier generale nel
seftore che nterrete pil opportuno e quindi
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potrete cominciare la batta-
glia con gli altri tre
condottierl avversan, an-
che loro bramosi di domina-
re fisola. La caratteristica
pil interessante (per le altre
vi nmando alla recensone
visto che come gia delto lo
spazio non abbonda) & ln-
fluenza che il tempo e il li-
vello d'esperienza hanno
sullo svoigersi del gioco,
procedendo nel gioco infat-
ti, oltre ad affrontare nemici
pil evoluti (uomini preistori-
dl, gredi, romani...), dispor-
rete anche di armi sempre
piG efficaci e costruzioni meglio fortificate, lo
stesso vale anche per| vostri avversari pero...
Venendo al secondo titolo presentatoci (per-
sonalmente quello che attendo con maggiore
impazienza) si tratta di quel FIRST
SAMURAI cui avevamo gia accennato un
paio di numeri fa, il gioco é sviluppato dalla
Vivid Image e vi vedra indossare | panni diun
valoroso guemero giapponese nel magico
mondo di un remoto Sol Levante misterioso;
graficamente strepitoso @ con delle anima-
zioni fantastiche crediamo veramente che
polré essere uno dei nomi piu fortl di questo
autunno, per il momento abblamo questa
prima foto da proporvi (niente malel), l'uscita
é invece prevista per i primi giomi di Novem-
bre. Proseguiamo per amvare a LEGEND
che dovrebbe essere finito per Natale, il gioco
é sviluppato dallo stesso team che si & occu-
pato di Bloodwhych e in un certo senso
questo vuole
essere una
rivisitazione
iIsometrica del
precedente tito-
lo, ancora una
volta dovrete
sfidare le forze
del male con il
vostromanipolo
composto dai
quattro perso-
naggl conven-
zionali (guerie-
ro, mago, alfo,
ladro), l'azione
ricorda, come
impostazione, il
recentle Hero
Quest, comun-
que sia ne

FIRST SAMURAY

riparleremo a suo tempo... Veniamo quindi
alfimmancabile sparaefuggl rappresentalo
dallinteressante ROBOZONE previsto per
tutti | formati in una data ancora da destinars,
le informazioni in merito che sono ruscito a
raccoglierea non sono ancora molle, per |l
momento vi posSso Solo mostrare un paio di
foto @ accennare ad un tenebroso futuro post-
nucleare nel quale... Fatemi fare un paio di
conti per vedere che cosa € nmasio ancora
fuori... Dunque tanto per cominciare nonvi ho
ancora parlato di DEVIOUS DESIGN e FIRE
AND ICE (entrambi previsti entro al fine del-
['anno), il primo si presenta come una sorta di
puzzie game molto divertente nel quale do-
vrete scomporme alcuni monumenti famosi
per poi ncostruirli nelle loro forme orginarie,
il secondo & invece lultimo allesissimo gioco
largato Graftgold (Rainbow Islands, Off-
Road Racer, Paradroid 90, Simulcra...), nel
quale (se non ho capito male)
impersonificherete un husky (il cane antarti-
co) alle prese con una moltitudine di nemic:.
Ulitimo gioco gia in avanzata fase di sviluppo
@il simulatore chiamato DUSTER delquale si
stanno occupando i programmatori della
Realtime Software che hanno gia al loro
attivo Falcon e limminente Flight of The
Intruder. Con questo abbiamo quindi conclu-
s0 la panoramica sui giochi a medio e breve
termine, per quanto nguarda invece | progetti
futuri vi sparo un paio di titoli di notevole
interesse, il primo & CISCO HEAT che in-
tende riprodurre un gioco della Jaleco nella
quale affronterete delle folli corse con le
macchine della polizia per le strade di San
Francisco (che per chi non lo sapesse sono
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LEGEND

tutte salita e discesa), Il secondo @ TEENAGE NINJA
MUTANT TURTLES 2 che dovrebbe fare dimenticare il
precedente gioco (fra 'altro vendutissimo...), trattandosi fi-
naimente della conversionea dal coin-op ufficiale della Konami
(come ho detto alla stessa Cathy mi auguro proprio che avra
ben poco a spartire con il suo "ugly”" predecessore, lei ha
somso, evidentemente esiste ancora un po' doggettivita a
questo mondo!) e per finire il tie-in del 1992 (certo che se
Predator || doveva essere quelio di questanno...), ALIENS 3
ispirato al nuovo film gia in avanzata fase di realizzazione,

| - ———— preparatevi gia ad un sacco d'alienl... E ad un sacco di
MEGA lo MANIA aﬂmﬁ? Weaver...

IL PIU VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE E HARDWARE
SERVITO DA PERSONALE SPECIALIZZATO

LINEA COMMODORE ITALIA
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SupraDrive™ 500XP
Hard disk drive alimentato dal computer,
interfaccia SCSI & RAM aggiuntiva (espandi-
bile da 1/2 a 8 MB) per AS00. Include un bus

Amiga passante, porta SCSI, software

supraRAM™ S00RX
1/2,1,2,4,08 MB di FAST RAM per |'Amiga
200, Facile da espandere. Zero wait state &
hidden refresh. Bus Amiga passante.

L .."'-H:'—i.-"di-?_-i:i;;',u !

SupraModem™ 2400

100% Hayes-compatibile, modem a 300,
1200, 2400 baud per qualsiasi computer.
Compatibile con tutto il piu popolare
software per telecomunicazioni

Distribulto da i;’_-'_'—}ﬁ}ul[ﬁ‘{'_'_j‘u"u'f.ﬁ'_ 1O Srl SUmO Wope

Vie Aguggieri, 62/A - 21100 VARESE - Tel: 0332222670 - Fax 0332728308)

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




Cominciamo comungue dall'inizio... Come tut-
te le mattine (sarebbe meglio dire | pomeriggi,
ma non & il caso) mi sveglio, mi laveo, mi sveglio,
faccio la colazione, mi sveglio (sapete com'a, ci
implego sempre un po) e quindi cerco di
concentrarmi per fare un breve punto della
situazione sullimminente giomata... Solo allo-
ra mi ricordai che avevo un appuntamento In
redazione, ero gia in ritardo! Fortuna che come
al solito Giancarlo era pil in ritardo di me; da li
a breve sarebbe comparso anche Marco (di
sicuro non pud non ricordarsi come sl armva in
redazione!) e quindi siamo partiti in direzione
Varese; prima perd c'era da recuperare anche
Giorgio (che sul momento quando ha sapulo
che guidavo lo non voleva salire, pol s'é
cinturato integralmente facendosi coraggio e
affrontando il destino... Cl tengo comunque a
ribadire ancora una voita le mie proverbial e
indiscutibill capacita di guida, | van incident!
sermimortali che mi hanno visto accidentalmen-
le protagonista vanno imputatl a quell'eccessi-
va incuranza che & propria dei grandi plloti) e
quindi Fabio in quella sperduta regione in cui
dimora... a questo punto ¢'eravamo tuth (anche
perché gli spazi disponibili erano ormai esauriti,
la prevendita era stata notevolissima e | pochi
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bighetti ancora possibili eranc gia scompars!
nella prima mattinata). Il tempo per un tranguilio
pranzetio in un bel localino in aperta campa-
gna, qualche d'uno mi ha anche minacciato di
restituire all'ana aperta tutto quelio che aveva
mangiato se non avessi smessodi fare le curve
su due ruote (sara mica colpa mia se dopo il
secondo incidente (o forse era il terzo?) gh
ammortizzatori sono saltati!) e quindi siamo
arrivati in perfetio orario all' appuntamento (con
massimo stupore di chi ci attendeva con |l
consueto ritardo sistermatico, d'altronde se gui-
do io o st arriva per lempo, o non Si arrva per
niente...)... E quic'é stata una grande sorpresa,
per la presentazione del gioco eéra stalo orga-
nizzato un TORNEQ di Dragon Fighter fra le
varie redazionl, il vincente si sarebbe porlato a
casa una bella coppa che tutti quanti abblamo
subito notato non appena entrati in sala nunionl
(ma uno solo se la sarebbe portata a casa, uah,
uah, uah!). Terminato un primo periodo di prova
(mi raccomando di leggervi la recensione
completa che troverete da qualche parte al-
linterno del numero) & cominciata pi furibonda
e conlestata che mai la gara, durante quel paio
d'ore di frenetico combathmento non SON0 cer-
lo mancate le sorprese che hanno altemato
givie & delusioni per i vari concomenti... A
questo punto sarebbe stato molto bello pub-
blicare interamente il fedele resoconto della
simpaticissima Katia Ribolzi, purtroppo perd lo
spazio & come sempre tiranno e quindi dovrete
cercare di interpretare il wtio dalfle foto com-
mentate, la cosa pil importante intanto @ solo
una... Owiamenta ho vinto iof

(Modestamente) MAX

TARM TY N34-NG/91 _13/100
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Nonostante un F1 GP
Circuits ormai disponi-
bile e un Dragon Fighter
che troverete in tutti i
negozi quando leggere-
te gueste pagine non
crederete mica che al-
I'ldea siano rimasti gia a
corto didee?!? La do-
manda ¢ ovviamente retorica con una
softointesa risposta negativa che la-
scia ben sperare per il futuro del
software italiano in generale (visto che
anche Simulmondo e Genias non se
ne stanno certo con le mani in mano),
superata infatti pia che brillantemente
quellinevitabile fase iniziale nelfa quale
I'abbandono dell'anonimato compor-
ta parsimonia e precauzione vi posso
assicurare che la casa
varesina é ormai vertigi-
nosamente lanciata ver-
so0 un futuro sempre piu
prolifico e impegnativo,
non ci credete? Provate
a leggere quanto hanno
in cantiere da qui alla
fine dell'anno e poi dite-
mi un po' secondo voi
chi li ferma piu...

Procediamo dunque in
ordine di uscite previste
(da prendersi come
sempre con il beneficio
d'inventario, la suscetti-
bilita a qualche impre-
vedibile ritardo (non per

14/100 TGM TX 034:09/91
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essere maligno, s'intende!) é secondo
me decisamente elevata (ad esempio
conosco Giancarlo... (Scherzo))), con
tutte le parentesi ho perso un po’ il
conto e quindi ricominciamo da capo
occupandoci brevemente di un inte-
ressantissimo puzzle game che ci é
stato fatto testare al termine della pre-
sentazione di Dragon Fighter (riscuo-
tendo notevoli consensi anche da chi

di solito é scettico per
definizione, come il vec-
chio MA ad esempio...).
Il gioco in questione é
CLIK CLAK del quale an-
dré brevemente ad illu-
strarvi le caratteristiche
salienti dopo essermi re-
frigerato le idee con una
bella doccia ghiacciata
(scusate, ma per lavorare davanti ad
un monitor in pieno Luglio ne occorro-
no in media almeno un paio ogni tre
ore, pena il prosciugamento della gia
non troppo abbondante materia cere-
brale... Con conseguenti divagazioni
deliranti come per l'appunto mi sta
capitando in questo momento...)... Voi
cantate sotto la doccia? lo si, dipende
pero dalla temperatu...

Eccocl dunque qui per
riprendere ancora una
volta il plurifrazionato
discorso sul videogioco
degli STURMTRUPPEN
(e Clik Clak? NdMaxll),
ah, @ vero, non avevo
ancora finito con Clik
Clak.

Lo scopo del gioco é so-
stanzialmente quello di
mettere in contatto un
ingranaggio motore (di
colore rosso) con un al-
tro dello stesso colore
posto dall'altra parte
dello schermo, per fare
questo dovrete colloca-
re opportunamente tre
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tipi di ingranaggi (I'ordine d'uscita é casuale) trami-
te i quali trasferire il moto della rotella base a quella
finale. Detto cosi sembra facile, ma siccome per vie
delle diverse dimensioni gli ingranaggi si aggan-
ciano (mettendosi a loro veolta a girare) solo in 3
particolari posizioni reciproche vi assicuro che non "
sara affatto elementare procedere nel gioco, senza
contare che ci sono anche dei dispettosi (per quan-
to molto simpatici) animaletti (che sia chiamano
per l'appunto Clik Clak, della stirpe dei poffins, per
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gli amanti della zoologia) il cui unico
scopo sembraessere proprio quello di
ritardare il vostro operato (un po’come
i vigili urbani...).

L'uscita é prevista per Ottobre, cosi
come anche quella dei prossimi due
titoli di cui ci occupiamo ora; il primo
e il gia citato STURMTRUPPEN del
guale non c¢'é molto da dire, visto il
successo ottenuto da Lupo Alberto é
sembrato il caso di ripetere I'esperi-
mento con un altro dei fumetti piQ
famosi a livello europeo.

La versione computerizzata si presen-
ta come un classico gioco d'azione
che vi vedra impegnati in sei livelli
ciascuno dei quali diviso in tre sezioni
comprendenti la fase a piedi, quella
alla guida di una jeep o moto e quella
ai comandi di un aereo, tutto quello
che dovrete fare é cercare di sopravvi-
vere eliminando prontamente ogni
possibile nemico (in un certo senso la
stessa strategia da adottare per i buffet
dei villaggi vacanze!), inutile aggiun-
gere che non mancheranno degli ab-
bondanti particolari umoristici, capito
bene cameraten!

Veniamo quindi al gioco che ci ha
forse piu entusiasmato, si tratta di
TURBO RACERS (titolo provvisorio)
studiato appositamente per tutti gli
amanti delle simulazioni automobili-
stiche che prediligono
un'impostazione prettamente arcade;
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affrontare ben 50
circuiti differenti, la
cosa pid sconvol-
gente € comunqgue uno scrolling
fluidissimo (superiativo assoluto) da
50 frames al secondo e 32 colori sullo
schermo, se tutto procede come deve
avremo fra le mani qualche cosa di
veramente esclusivo.

Passiamo ora a Novembre con gli ulti-
mi tre giochi previsti, il primo si chia-
ma TENNIS (anche questo & un titolo
provvisorio, intuibile...) e pud annove-
rare fra le sue credenziali una rivolu-
zionaria visuale laterale con grafica
tondeggiante in stile cartone animato
giapponese, per il momento niente
foto, ma l'idea mi sembra pit che buo-
na.

E' evidente che a
questo punto non

cellenza (almeno qui
da noi) e cioé il cal-
clo, in quest'ambito
il cavallo di battaglia
prescelto si chiama
DRIBBLING.

Il gioco avra visuale
dall'alto (Kick Off
docet) realizzato in
overscan c¢on un
scroll da 50 frames
al secondo, a pre-
scindere comunque
dalle caratteristiche
del gioco in sé la

..........

TURBO RACER (titolo provviszorio)

--------------

e

cosa forse piu interessante é la pre-
senza di una sintesi televisiva di tutti
gli incontri e perfino il rituale consulto
del lunedi mattina con I'immancabile
Gazza, un'idea importante per un gio-
co che potrebbe diventare un classi-
co. Siamo cosi arrivati in fondo a que-
sta lunga carrellata con un'altra licen-
za Silver per il terzo gioco ad ispirazio-
ne fumettistica (al proposito rileggi il
discorso fatto per Sturmtruppen, se
invece ancorate lo ricordi meglio cosi!),
parliamo ovviamente del tenebroso
CATTIVIK; il gioco sara strutturato in
dieci divertentissimi livelli (aloro volta
suddivisi in 5 sezioni) in ognuno dei
quali affronterete incredibili nemici da
eliminare senza pieta con quella perfi-
da giocosita che caratterizza il perso-
naggio, con questo mi sembra d'aver-
vi detto tutto e vi lascio quindi prose-
guire (ldealmente informati) nella let-
tura della rivista...

(Cosi mi butto di nuovo sotto la doc-
cial).

MAX

TOAL TY N24-00/Q1 _418/100N
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IL PRIMO MENSILE ITALIANO

DEDICAT

ESCLUSIVAMENTE ALLE CONSOLE.

DAL 2 'SETTEMBRE IN TUTTE LE EDICOLE!
SUCONSOLEMANIA TROVERAIL:
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Ecco, quelli della Core si sono rimessi
allopera, e che operal Ma per | dati tec-
nici vi rimando al commento. Quello che
dovete assolutamente sapere @ che
questo simulatore di elicottero non ha
nulla a che vedere con Gunship della
Microprose, perché pur essendo un
simulatore, @ da classificare tra | giochi
arcade.

| comandi sono semplicissimi, da mouse,
tastiera o joystick, e pllotare |l vostro
elicotterino sara subito un gioco da ra-

¥
o n

gazzi. Magari le missionl non sono pro-
prio un gloco, ma vedrete che mano a
mano che andate avanti vi verra voglia di
buttare sempre piu bombe in testa al
nemico.,. almeno per vedere che cosa
succede!

Voi fate parte di una squadra e, a parte la
sequenza introduttiva, la vista del gioco
sara sempre in soggettiva, e questo ga-
rantisce gia il vostro inserimento nell'at-
mosfera del simulatore. Avrete ben sei
missioni da completare, ognune delle
quali divisa in ben dieci missioni da
compiere con |l vastro elicottero. Per
ogni missione, || vostro capitano vi invi-
tera ad assistere a un filmato che mostra
gli obiettivi da colpire. E' sorprendente la
qualita grafica del filmato stesso inbianco
e nero, che pare davvero prolettato su di
un telone. In totale quindi dovrete com-
piere sessanta missioni a difficolta cre-
scente ¢ questo vi garantira ore di di-
vertimento “tattico”™. Come in tutti |
simulatori anche in questo Thunderhawk
dovrete pensare ad armare il vostro eli-
cotteroc con le armi appropriate a quella
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THUNDERHAWK

un elicottero da guerra
che non esiste, ma la sua
potenzialita ¢ decisamen-
te legata alla realta.

Sarete chiamati in varie parti del
mondo per riuscire a vincere delle
dure battaglic. Ce la farete? 1l vo
stro comandante ¢ sicuro di si.

Core per Amiga
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determinata missione
(ma potrete fare inmodo
che sia il computer a
pensarci) e poi sarete
pronti a decollare.

| movimenti dell'elicot-
tero sono facilissimi da gestire, | fondali
sono fluidi e molto vari e gli oggetti in
grafica vettoriale molti. La visuale @ la
solita, dal cockpit del vostro elicottero, @
la strumentazione @ quella che ormai sie-
te abituati a vedere sui simulatori: I'HUD
sul vetro, la bussola, I'altimetro, eccete-
ra. Potrete cambiare le visuali e osserva-
re il vostro elicottero dall'esterno, girar-
gli intorno, avvicinarvi, allontanarvi, ve-
dere |'obiettivo dalla camera posta sulle
testate dei missili o vedervi dal satellite:
insomma, esattamente come succede nei
pilu sofisticati simulatori di volo.

Gli scenari in cui vi ritroverete a combat-
tere sono questi: Europa, Alaska, Medio
Oriente, America del Sud, Sudest asiati-
co e America Centrale. Ogni scenario ha
colori differenti e oggetti in 3D diversi:
ponti, strade, carri armati, automobili,
laghi, montagne e chi piu ne ha piu ne
metta. Insomma, quelli della Core hanno
fatto un bellissimo lavoro, tanto che riu-
sciranno a far entusiasmare anche chi di
simulatori non ne vuole sapere,

Stefano Gallarini

/ | =

Fortunatamente ho un mega di chip Ram,
e cosl ho potuto godermi la bellissima
presentazione iniziale, senza sonoro,
perd. Questo non vuol dire che chi non
ha il famoso mega non potra vederia, ma
siccome queila che abbiamo recensito
una copla ancora di lavoro del gioco, la
presentazione non & ancora stata com-
pressa. A parte guesto posso solo dirvi
che Thunderhawk & davvero bellissimo,
valocissimo, vario, pieno di piccoll det-
tagli ben realizzatl e soprattutto legato a
uno stile che ricorda un po’ la
Cinemaware. Se non fosse perché c'é
scritto CORE, glurerel che fosse una
realizzazione “postuma”™ della
Cinemaware. Quelli della Core continua-
no a dimostrarci il loro impegno e la loro
bravura: & vero, forse Frenetic non @ |l
massimo, ma questo simulatore dl eli-
cottero & proprio bello... volare per cre-
dere.

TECMICA

& GLOBALE

GIOCABILITA

® 96%
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Electronic Arts per PC L. 59.000

m-nt- pii ambito e idolatrato da tutti i
redattori (vi lascio immaginare i soliti,
infantill, tentativi d'occultamento, le fe-
roci battaglie per il possesso della ta-
stiera, gli sfottimenti generali dopo una
prestazione degna di nota, la soddisfa-
zione massima al termine dell'incidente
piu spettacolare...); quando venne fi-
nalmente || momento del consuntivi fi-
nall venne unanimamente definito IL
Simulatore di guida, con I'unica riserva
riguardante la presenza di un solo cir-
cuito che alla fine pregiudicava la lon-
gevita di lunghissimissimo (I'ho scritto
apposta, Steve, non correggere) termi-
ne... Passa il tempo, Il mondo continua
ad evolversi (0 Involversi che a dir si
voglia, non & facile stabilirlo) mentre |
videogiochi proseguono imperterriti per
la loro strada lungo la quale che siferma
@ perduto, sono gla passatl una quindi-
cina di mesi, vediamo un po'cosac'é di

nuova...

"*Dunque, dunque, da mm&?ﬁ- .'
mincio da dove mi pare, perdiana, ma basta
cominciare, dov'adiavolo & finito Il fogliettino

dei codici, cos éqtﬂaaraoplanmﬂ pazzol

Hnan-::larnantm que-

httpﬂwww nldgamesnalla net/

:',L* muulaqualﬁ la mac-
asentata, ce ne sono un paio

h’abmaﬁrammmjm.
= | Cisi ﬁ?ﬂ? Ovvidms

Y it :-__3_" dasso cm SUCCE i8] '%
F‘aj rl pH Ji’.r::

voglio solo cofrere subito, dov'é che si

Gomel Ah, ecco, clicchiamo su pratica che

almeno andiamo sul sicuro, su bello, carl-

£a, muoviti, dai, ohhh, adesso cisiamo, ma
che macchina scelgo? Mi piace vederie
girare, peccato per i colori che sono un

pugno in un occhio, ma gia inizio a sentire
e mani che fremono non posso proprio pil

Mﬂﬂﬂh‘ﬂ Dici di scegliere un proto-
mente parta subito con la For-

-—. 4.__"__
- ' ..'lI' i

o rics .
130/ dlra d1-a
dnpu e quas a cu~
8'@777 Noooo, that's
incredible! Una mappa
che e una mappa, pero
sembra piu vera della
realta, vediamo un po'
Montecario,., Guarda,
c'é Ranieri in piedi che
gia applaude le mie te-
merane gesta, e quel-
lo € il casind, potrei
farci un puntatina dopo
le prove, ma? Scusa
un po', quelia Il non &

mica Stephanie? Hei, tranguillo tu! Guarda
che l'occhiolino lo sta facendo a me! Aaalt!
Silenzio di tomba, sono nell'abitacolo... Mﬂ
com'é che s'accelera? | 3
trovato.. Grandal S0NG Un |
che curva, dicodo, b ivis

mc- ai bﬂ! S, diiz
dissuadermi, ho dactsu :
] @ quindi mi fermo, cambio le
_ B e rabbocco |l serbaloio... Troppo
Jrande, conuna sequenza cosi mi sa proprio
che imango da gueste parti ancora un po'
a godermi lo spettacolo, non concordi? Si7?
Va bene, allora ripartiamo, c'é una cosa
perd che non capisco, che fine avranno
fatto le altre macchine, dici perché & la
pratica? Ma non dire cretinate, pero... sai
che forse hal ragione, interrompiamo un
po’, &cco adesso ci sono rappresentati tutti
| tempi, vedi li, se non mi distraevi in quelia
curva avrel fatlo una prestazione imbatti-
bile... Riecco il menu, quesla volta faccia-
mo sul seria, dove li trovo perd tutti quei
soldi per comprarmi una macchina, ah, lo
sponsor! Proviamo un po', hal visto, gli

http://www.oldgamesitalia.net/
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devo aver fatto una buona impressione
perché mi ha sublto dato 20000 dolian
senza fare una piega, dici che gli avrebbe
dati a chiunque? A le non credo... E adesso
iniziamo pure una gloriosa carriera, ma?
Con guel soldi posso comprare solo un
sprint car... Fa nlente vorra dire che comin-
cerh dalla gavetta. .. E adesso cosa succe-
de? Alzati in piedi, presto, non vadi che c'e
Lui, Mario, che mi impartisce del preziosi
suggerimenti su come affrontare la gara,
su, forza ricopiali che le li faccio imparare a
meamaria, & adesso... E adesso siparte! Ao,
hai visto quellincivile che mi ha sporcato la
visiera con la lerra alzata dal pneumalici,
prendi la targa che questa notte {l mando a
sabotargli la vettura... Guarda, guarda, mi
ha tagliato ancora la strada, quando é trop-
po & troppo... Ancora! Ma adesso lo infilo
all'esternooooo, cee-'hoo-falttaaaa...”

MAX (Piu stonato che mai)

PERCHE'’
'MARIO ANDRETTI?

TECNICA:
GIOCABILITA

INNOQVAZIONE 9

GLOBALE

94%
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SEl DA SOLO!

Lo tua & una nave di alfissima tecnologia. Ma pud un piccolo
vascello sopravvivere olla mastodontica potenza degli Aaliani?
Non hai scelta: sei |'unico superstite della Armalyte Force,
distrutta ai margini dello Spazio Delto.

E se non distruggi I'orda aliena, la Terra morird.

Entra nella zona proibita. ... e dacd dentro!
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Core per Amiga L. 39.000

FRENETIC

videoludi
di come
neivideo
re le pers
nisti degl
a radic
compo

Particolarmente interessante & || caso del
protagonista di Frenetic. Vedete quella astro-
nave armata fino ai denti, che spara proiethl
a lutto andare e che sta massacrando tutto cid
che incontra? Bene, quella, una volta, era un
samplice e pacifico mattoncino (fatto a T) di

‘dalia violan & ne|

momento sb&gluam @ 50n0 statl pnhenzzati
La gia fragile psiche di Pogo non ha retto alio
shock e, dopo avere superato # penodo
depressivo tipico di questi casi, & diventato un
mattoncino violento, Picchiava i blocchi piu
piccoll ed aveva organizzato un racket di
scommessa su quanto sarebbero duratl |
mattoncini nell'area di gioco, dm-ﬂhﬁ‘iﬂ
mano (in fronte) se, per caso, dUMBVEND rop-
po. Ma neanche tutta questa camm
va pili a soddisfario. Sentiva la rabbia cresce-

re in se, e per soddisfarla si ara afuolato

http://www.oldgamesitalia.net/
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come merBBAERGINUNG shoo! 'emup a
scrofling mm::s; Da allora
passava -I—Inﬁo-l fipssacrare vec-

[FBVErsavano la sua stra-
Wnia @& un tipo
molto versatile) con blaster, mega-blaster e
lanciafiamme (senza contare |l tagliaburro
arrugginito che usa per spremersi | foruncoll),
Le vecchietie, perd, non sono poi tanto sceme
guanio sembranc. Alcune lo sono di piu, altre
di meno; @ proprio queste ullime si sono
ritirate a vivere in campagna a ben ofto pianet
di distanza dal "piccolo” Pogo (la prudenza
non & mal abbastanza). Ma pogo non si sco-
raggia &, esaurite le vecchiette sceme, si fa
assumere in Frensatic. La sorte a volite & bel-
farda, ed alla Core Design slavanc giusto
cercando qualcuno da mandarg rLaila Zona
dove si sono rifugiate le uerrhlaﬂn, iP
non si lascia sfuggire ' wﬂauﬁiﬂm
volontario per la missiane. || wmﬂm un
po’ pits movimentato di quello afifoniatio dalle
vecchiarde (no Alpitour? Aialalaiaaaat), main
compenso avrele molte nuove armi da speri-

menlare sulle suddette donne: lanciamissili
frontali, laser laterali, retro-blaster......

Ma ricordate!

Unmattoncino maltrattato oggl @ un mattoncino
violento domani. Usate il telefono azzurro,
quello fucsia & rotto!

Giancario Calzetia.

TECNICA:
GIOCABILITA'

= INNOVAZIONE:
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ACTIVISION EUROPE per Amiga L. 69.900

|| protagonista di Hunter, come il titoio sles-
so c¢i dice, & un cacciatore sardo di 95 anni
che ha come unico scopo nella vila quelio
di riuscire ad abbattere e cuocere alla gri-
glia un DC9.

Tutto comincid nel bosco dove abitava il
cacciatore. Un mattino il cacciatore si sve-
glia e, aprendo gli occhi, la prima cosa che
vede & una rondine poggiata sul davanzale
della sua finestra che cinguetta. BLAAARM!
Parte la prima salva di possenti pallettoni
da caccia grossa e ora Madre Natura ha un
essere pennuto in meno a cul pensare. "Un
po’ fresco slamane” - & I'unico commento
che viene dalla bocca dell'arzillo vecchietto
mentre viene immediatamente investito da
una folata di vento gelido che penetra dalla
nuova presa d'aria. "Buongiomno,”- Escla-
mano due soldati che entrano dalla porta -
"la informiamo che lei deve ancora prestare
sedici anni di servizio militare di leva.” "Se-
dici anni? Ma ti sei rincitrullito, figliclo?"
"N, no, sono proprio sicuro. Ci segua.”
"Effettivamente il periodo di leva che le era
rimasto da preslare era solo di tre giorni,” -
spiega il comandante alla neo-recluta-"ma
siccome questi tre giorni risalgono a ben 74
anni fa, e, sa com' &, tra inleressi, inflazio-
ne, scala mobile e cavilli vari | tre giorni
sono diventati sedici anni."

"Ma ormal sono vecchio e decrepito, come
faré a servire ancora la patria?"-osserva
quieto il vecchietto,

"Abbiamo pensato noi a lutto. - Esclama il
comandanie tutlo contento- Non le resta
che passare dall'ufficio in fondo al corridoio
ed esporre all'addetto tutto cid di cui ha
bisogno.”

Ecco dove comincia il gioco vero e proprio.
llvacchietto spiega all'addetto che gl servi-

20000 _FOM LM
- J.I-.._.. -,:él- .-:--_. = -. i ﬂ.a =, ..I

N ——
j-

xin72%
v oz S8

rebbero una

dentiera nuova, un paio di occhiali da vista
ed un rimedio contro un problemuccio che
assillava | suol piedi. L'unica cosa che ot-
tenne immediatamente fu lo svemnimento
del soldato quando si levo una scarpa per
mostrare quale fosse il problemuccio. Viste
e considerate le devastazioni chimiche di
cui il vecchielto era capaca, || comando
colse l'occasione al volo e , con la scusa di
volerio mettere nelle migliori condizioni per
servire la propria patria, lo spedi in pieno
territorio nemico a piedi nudi per cercare di
raggiungere e far saltare un radar strategi-
co (che a lui hanno descritto come un'enor-
me dentiera sperimentale di cui allo stato
serve un pezzo per fare |la sua di dentiera),
le lenti di un potentissimo laser nemico (che
a lui hannao descritto come le lenti necessa-
rie a costruire i suci occhiali), @ la formula di
un nuovo agente chimico, un acido poten-
tissimo (che a lui hanno descrilto come la
formula di un nuovo e potentissimo sapone
che potrebbe, di sicuro, eliminare il
problemuccio di cui sopra).

Sbrigate le formalita il vecchietto si mette

ggi siamo qui riuniti per svelare il
fitto mistero di Hunter.

Tutti credono che Hunter sia un
gioco che ha come protagonista
un agente dell'esercito che deve portare a
termine un sacco di missioni una dopo
I'altra senza sosta. E invece no!

have Laken & medical &
have Laken & Mmedhcal kit

subito al lavoro e
comincia ad
adoprarsi per rag-
giungere il radar.
A causa dell'aura

di pestilenza na-
sale che lo circon-
da (700 metri cir-
ca)ilvecchietto ha
gualche difficolta
ad Inconlrare
gente che possa informario sulla posizione
del suo obiettivo, ma per fortuna il comando
lo ha dotato di una mappa del posto con
segnato il punto in cui potra incontrare delle
spie abbastanza raffreddate da pariare con
lui. Anche lungo la strada si pud incontrare
della gente che, anche se raffreddata, non
pud sopportare a lungo il fetore e, pur di
farlo allontanare, se & a conoscenza di
qualche informazione utile la spiattellano in
gran fretta.

Non passa molto tempo che il vecchietlo,
grazie anche alla pressocche inesistente
resistenza avversaria, porta a termine le
missioni aluiassegnate. Torna al
quartier generale con una jeep
rubata al nemico, anche se ha 95
anni il vecchielto se la cava bene
con tantissimi mezzi, @ un paio di
stivali trovati in un prato. Riceve
in premio una dentiera nuova, un
paio di occhiali, ma nessuno fa
nulla per il suo pedesire
problemuccio. Non sono mica
scemi, se in futuro si volesse svi-
luppare un data disk.....

Giancario Calzetta.
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Ecco cosa vuol dire rendere un gioco veramente massic-
clo. La mole di dati contenuta all'interno del gioco &, a dir
poco, enorme. Il paesaggio & vastissimo @ composto da un
gran numero di elementi. Si va dagli ospedall alle chiese,
dalle postazionl militarl fisse alle mucche, dai conigii alle
colline agli alberi. Inoltre il numero degli oggetti utilizzabili
@ incredibile. Oltre alle varie armi (che non sono poche,
| credetemi), abblamo orologi, flares, paracadute, libri, sca-
S~ —— tole del pronto soccorso.... Anche le locazioni all'interno

¢ require another fuel can degli edifici sono maledettamente ben definite. Non c'e
assolutamente da sorprendersi {in questo gloco) se en-
trando in una stanza trovate un divano e delle poltrone interno ad un tavolino, oppure trovate una lavagna con alcuni appunti
soegnati e le pareti della stanza tappezzate di mappe. Ma parliamo adesso dell’azione di gioco. Il gioco é estremamente
samplice da gestire, Potete fare quasi tutto da joystick senza per questo dovervi contorcere intorno al joystick o utilizzare
complesse sequenze logiche (uno su, tre a sinistra....). Il tutto sl muove velocements {soprattutio se teniamo conto di tutti
| poligoni che girano contemporaneamente sullo schermo) e 'azlone non & in soggettiva (ocooooohl) ma vista da una tre-
quarti dall'alto. Purtroppo neanche guesto gloco, per quanto grande, bello, entusiasmante etc. etc., é perfetio. Per rendere
piu veloce la routine di gestione dei poligoni, ognl tanto fa la sua comparsa un quaiche bug minore nella grafica (tipo una
linea di colore diverso al resto del fondale o cosucce del genere). Comunqgue non ci sono dubbi che chi perde questo gioco,
perde il gloco con grafica poligonale piu interessante degll ultimi anni.

TECNICA: GLOBALE
GIOCABILITA'":

INNOVAZIONE:
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Domark/Tengen, per PC, AMIGA L. 49.900

Prima che A qualcuno venga il mal oi testa sara
bene splegare qualche eosina sul basabaliche
qui in talla non & esattamante noto in tutt |
dettagll. Alla partita prendono parte dué squa-
drg che sl alternano all'attacco & in difesa per
diec lungh! turni Chiamalti “inning®. La squadra
In difesa dispone quattro glocaton {(diculunc @
il Ban noto calcher, ncavitone) alle basgl, tra fuon
dal diamante e ung. [ lanciatore (o pcher), al
centro di esso. || batter (battitora), Invece, fa
parta dalla squadra in attecco (paradossale,
vara? Per carti versi sembra un portiere ma @
un attaccante)). Scopodi quest’ultimo & quello
direspingere con la mazza la palle a lul lanciate
& pol metarsi a corrare come un matto per fare
il gita delle basl. Ogni giro compleato, infatt,
frutte: un punto. mentre al difenson non Mane
altro che la necassita dl imitare | dannl (vista
che i fase difensiva non possono segnare),
Costoro, Infatl, devono, palla in mano, toccare
un ayversario alla scoperto (cios fuari da una
hase) per eliminario. La fase finisce, Infattl, nel
medesimo istanta in cul sono stati eliminati tre
uominl e, soprattutlo, anche se qualcuno sla
ancora correndo per il punltg, Un'altra sislema
per aliminare un ballitore & guella di fargll
mancare per (re voite la resspinta (| ban noti
strike che non antrano niante con quelli del
bowling). Da parte sua il battitore pud respin-
gere una palla tatmente forte, ma taimente
forte da mandaria sugli spalti di fronte a hui: si
fratta di un fuori campo che permatte a tutli gli
attaccanti ingediatf In qualche base e all'eroico
autora del colpo di arrivare senza problemi alla
oasa base, Manca ancors la regola piu carogna
dl tutfo 1 baseball: se un difensore riesce a
beccare g palla prima che rimbalzi sars pre-
miato con l'eliminazions immediata dell'atiac
cante piu avanzato ANCHE se questultimo &al
riparc in una basa. Bene, sapete piu & meno
lulta & ofa vi starete chiedenda come avvenga
‘tutto questo sul monitor... Prima di tulto la
visuale &un po'inseolila; dalle spalke dal ricevitore

http://www.oldgamesitalia.net/
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in un punto parecchio rnalzato. Da
lortano s intravede Il lanciatore &
quasi in primo plana || battitore pron-
to & respingera Dopo |a respinta o's
la ciassica visuale someirica a
scortimenta in cui, molto strana-
ments. comandale non unc.ma tuftl | difensor!
contemparaneamente con risultatl un tanting
damenaziall del ipo: quanda uno si avvicina alla
palia gl altr s& ne allontananc. Complatana il
quadro opziont stangard (demo, uno O dua
giocaton) tra cui spiccain particolara | & salezio-

ne delle squadre: vera squadre amerncana con

tanto di glocalon reali e statistiche agglomate
all'anno '89
G.B.

iiiiii

------

------ » ‘u
1) 'JT'h'm{L Iif 11

4 fhiwh" ) & II
'1hr1tlu. Lalg : ! i

Ottodifensori e un attaccante.
Cos'é? Lo schema di emer-
genzadiunasquadradicalcio
che ha subito due espulsioni
indesiderate e che cerca di
fare catenaccio attorno al por-
tiere? Macché, e unasemplice
partita di baseball in corso.

FRQOEEERIE §v TEE CPCAELIN
o i TEREEN TTE
BLL FTEETS SIS DWLE
te BFAEE GRATS CHPFRENTIEN
RAF TREEE EFTWEFE WES PRCHBLTRE
i BERRNE VO TRARL LIB

S0 00 Una cosm oruta i quedto gloco & |

grafien: s0l0. WA G EEA mMa aof quany il
i STEUttate Appdna un pa’ dl plhaldall
i l'|':'_y. fata QGA I Hsullato: goch l.'-.*_ll."l L,
soprittutte; o stile araficods yastanuee
i'|_§1'Ii LAY e S R L il l|| ||'|-|. Lt
i!"-.1|: TN, | ||..__-|.-: Ls L;L '-.‘ 5.'I by
nual HEIRTRTRO gol Quale Tanne l all. |
dl s&varle fota dollo® 15! =.'.‘ ‘gieco In unaltr
verglons (nonticaquaie) MOOU! h" I EL N
i M qu wlaesalalinizio; Comas
fa & progorre nl nukhlfca un qloeo dul ganar
fquando due annl e usgito Hata KOS9
Pannant Favar o' anmo searaa Hardball 4
entrambl Indubhiamante migliar (paein
mante [ grimo)d Arfan doll lh Ilp. T KON
chefingrs NERrasuniato go (S l'i.'..' 1k A
fant) IMSuCCosg s STTe State Sy vart g nic e 51
U OEENIo Sutkes gl=lica nom e £0
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MASTERS OF STRATEGY
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Activision per Amiga L. 59.900

[EfEpEpeprpe R}

Il malefico Impero Bydo che cosi corag-
giosamente avevate rimandato da dove
veniva & ritornato per minacciare 'uni-
verso ancora una volta. Sta a vol saltare
sulla vostra navetta R-9 e lanclarvi tra le
orde di creature malvagie, robot e altre
cose grandi, grosse e caftive fino al
pianeta base di Bydo. Quando (e se...) cl
arrivate, dovrete cercare di prenderli a
calci nel beep fino a distruggerli com-
pletamente, cercando di non rimetterci
gli stivali nel farlo.

L'azione si svolge attraverso cinque li-
velli: la raffineria, la caverna sottomari-
na, la citta, il livello puzzle ed il pianeta
base Bydo.

Alla fine di ogni livello si trovera il con-
sueto cattivone troppo cresciuto che si
rivela quasi impossibile da oitrepassa-
re. Primadiallora, comunque, avrete gia
fatto le scale di corsa almeno tre volte
per andare a raccogliere Il joystick sca-

http//www.oldgamesitalia.net/
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Il gioco che ha generato migliaia di cloni é
appena stato clonato. Ci chiediamo come mai
non sia stato chiamato S-Type...

gliato con violenza
fuori dalla finestra in
un accesso di rab-
bia, Non @ che gio-
care ¢ R-Type Il di-
venti cosi frustran-
te da rendere neces-
saria una di quelle belle camicie bianche
conle lunghe maniche da allacciare sulla
schiena, perd diciamo che ci sl deve
abituare. Come ci si deve abituare all'in-
verosimile volume di fuoco direttovi
contro.

Magari | patiti di shoot-"em-up non tro-
veranno grandi difficolta ma gli altri
videogiocatori avranno problemi addi-
rittura a finire il primo livello! Comun-
que, una volta superatolo, la soddisfa-
zione che proverete vi ricompensera
ampliamente per la rabbia e la frustra-
zione precedenti, ed il bonus guadagna-
to blastando Il guardiano di fine livello vi
porterd in prossimita dell’high-score
predefinito nel gioco. Sparate e fuggi-
ie...

Il tutto fino ad un probabile terzo episo-
dio (quando non lo sol).

Alessandro Rossetto

TGM TX 034:09/91 31/100
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Thalamus per Amiga L. 39.000
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ARMALYTE

L'industria del software segue strani an-
dazzi. Per mesi non si sono visti classici
shoot ‘em up vecchio stampo ed ora addi-

rittura tre in un mese. Bah!
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Lo spazio & protagonista ancora una
volta. Nel settore Delta la civilta di Aala
ha preso il sopravvento su quelle vicine
grazie alla sua micidiale flotta. La loro
intelligenza e la loro aggressivita i
rendono estremamente pericolosi per
I' intero universo, & l'universc non ha
intenzione di stare ad aspettare.

La prima a rendersi conto della mi-
naccia, e ad organizzare la
controffensiva, @ la Terra, pianeta che
dispone di una potente flotta stellare in
grado di sventare la minaccia Aaliana.
Ma mentre la fiotta e in viaggio verso il
luogo di battaglia, una improvvisa tem-
pesta ionica disperde gran parte delle
astronavi e |a flotta aaliana, in agguato,
fa il resto cancellando le navi rimanenti.
Solo una nave riesce a salvarsi grazie
ad una esplosione che la scaglia lon-
tano, in una zona di spazio relativa-
mente tranquilla. Adesso siete soli
contro | cinque pianeti dell'impero
aaliano. Solo voi potete portare a ter-
mine la missione per cui la flotta terre-
stre & andata distrutta. Sfruttate al
massimo | pod che i gruppi di ribelli

http://www.oldgamesitalia.net/
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hanno piaz-
zato lungo |
lvell a
scorrimento
# orizzontale
per aiutarti
nell'impresa. Impegnate tutta la poten-
za di fuoco della vostra astronave e
disintegrate gli avversar piu potenti
con un colpo di Beam. Ma fate atten-
zione, questo gioco non e la
trasposizione del vecchio capolavoro
per 64, Potete scordarvi la potenza
mega-distruttiva delle super- armi. Po-
tete anche abbandonare |'idea di per-
dervi nelle stupende colonne sonore di
Martin Walker. Addirittura lo stile gra-
fico utilizzato @ completamente diffe-
rente. Gli alieni hanno un qualcosa di
pacchiano e gli schemi d'attacco nsul-
tano micidiali solo per la tremenda
inaffidabilita della propria astronave.
MNon riesco ancora a credere che porti
il nome di Armalyte. Anche il livello di
difficolta e tarato malissimo, con tanto
di stramaledetta sezione a scrolling
progressivo completo di barriere da
evitare all'ultimo momento. Per il resto
non é troppo malvagio. Tecnicamente
é realizzato bene; scrolling fluido e
molta roba su schermo. Purtoppo non
e Armalyte.
Giancarlo Calzetta

i HF**"":‘#"} 1l"'r -

TECNICA o GLOBALE

i 8 80%

INNOVAIDONE:
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REVIEW

Un‘antica leggenda (quelle che prima o pol
vengono sicuramente riesumate da un qual-
che game designer in cerca d'ldea...) narra di
un leggendario tomeo deslinato a ripetersi
con regolare cadenza decennale nelle cinque
terre di Manhur al fine di stabillire senza ombra
di dubbio quale fosse il combattente che piu di
tutti meritava Il titolo di Cavalliere della
Decade... Par fare questo dovrete: trovare un
drago, trovare un drago disposto a farsi ga-
loppare, trovare un drago propenso ad al-
frontare piu di 100 caverna Infastate da un
cinquantina di omende creature multiformi,
trovare un drago pronio a sacrificarsi nel ten-
tativo d'uscire vivo da una di queste sopracitale
tenebrose caverne, lrovare un drago capace
di cancarsi una trentina di possibili armi sup-
plementari sulla schiena per aggiungere una
quaiche scarsa speranza di salvezza alla
vostra missiona, trovare un drago che sopporti
| vostri plagnucolii e l'odore del vostro sudo-
re... Potrei tranquillamante andare avanti
ancora un po’, ma siccome credo che gia il
primo potrebbe risultare un ostacolo pressoché
insormontabile parto dal presupposto che gia
disponiate di una copia di Dragon Fighler fra
le mani prnima di proseguire con le regole del
gloco. Come gia delto ¢ sonc 100 caverne,
suddivise in 25 villaggl distribuiti in cinque
regioni differenti (che ne influenzano le con-
dizioni ambilentall), | vostro scopo & guelio di
superare ciascuna cavema oftenendo cosi un
punteggic bonus In funzione del lempo resi-
duo e della percentuale di nemici uccisl. Du-
rante il percorso poltrete incappare in alcuni di

o LN L
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quei cinguania curiosi animaletti (anche se
per e dimensioni di alcuni il diminutivo & assai
poco appropriato, qualcunc ne sa qualcosal)
I cul unico interesse nel corso della loro
monotona esisienza sembra essere rappre-
sentato da voi e dal vostro drago (ovviamente
la cosa non é paositiva, affatto...). Una volla
uscili {se mail ne uscirete... Va bene vi conce-
do |l tempo di toccare... ferro..,) potrele ac-
cedere ad un negozio dove reintegrare | livelli
anergelici oppure acquistare armi supple-
méanlari per polenziare il vostro armamento,
ma polreste decidere di impiegare | soldi
guadagnati anche In un'altra maniera.,. Ad
esempio giocandoveli nella taverna al gioco
dei dadi (che si dicono truccati, effettivamenite
sei £ consecutivi sono sospetti!) affrontando
loschi figuri, qualora riusciste a vincere potre-
te ottenere delle preziose informazionl sulle
caverne del villaggio o se praferite dell'alira
moneta sonante da spendere come prefarite,
ricordandovi che ve ne serve parecchia per
poter abbandonare il villaggio e passare cosi
ad un altro ancora piu difficile, ma anche moito
piu ricco! Alla fine del gioco potreste essere
proprio vol | campioni. .. Sfortunatamente perd
niente coppa, queila nmane saldamente nalle
mie mani, aimeno per | prossimi diect anni!

rProbahilmentn avrete gia letto
la breve cronaca del torneo
svoltosl in occasione delle
presentazione del gloco, alla
fine di questa pagina saprete
anche tutto quello che abbia-
mo dovuto affrontare nol
indomiti redattori pur di portar-
ci a casa (o almeno provarci)
I'ambito trofeo...

Dragon Fighter voleva essere un gloco arcade
italiano che non avesse nulla da invidiare alla
produzione inglese @ in questo credo proprio
che le aspettative siano siate brillantements
mantenute; con un mega di grafica (molto curata
In ogni aspetto, opera di ignazio Corrao), 450K di
colonne sonore (ce ne sono diecl, tutte d'ottima
atmosfera, gli autori sono Andrea Bernasconi ¢
Gabriele Petino), 100K d'effetti sonor, 340K per
| fondali delle caverne o 420 per le animazion| dei
mostri rappresenta indubblamente un gran bel
programma (non possoc non ricordare anche il
validissimo Luilgi Recanatese) che marita indub-
biamente d'essere seriamente preso in conside-
razione. La seziona del dadi agglunge un qual-

come guella di ogni kcona o personagglo (sicune
sembrano addirittura digitalizzate da un cartone
animato), senza contare che in pii di due ore non
ho mal trovato bug o starfallamentt molesti...).
Prima di salutarvi vi dico che quaiche d'unc s'era
lamentato durante il tormeo di una sua presunta
eccessiva facllith (vero Giancario?), tutto som-
mato devo concordare anch'io, comunque sia
nan prendeteveia con nol se la versione finale

sard difficilissimal!!
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Dopo avervi ripetuta
auguratovi buone vag

all'interno del numero} .‘
so vi avevamo dato ap

tamento a Settemb
piena forma, abbrc
tissimi e caricati al pt
giusto per una nuova Si
gione agonistica... Bené

adesso siamo a Settembre,
siamo tornati dalle vacanze
e stiamo tutti quanti leg-
gendo questo prologo (o
almeno cosi mi auguro), fin
qui tutto ok, ma c'@ una re-
alta (almeno per me, e per
ogni altro redattore)
angosciante che si na-
sconde dietro a questa ap-
parente normalita... Uno
sguardo al calendario per
scoprire con sgomento che
oggi & il 20 di Luglio, la citta
e deserta, la temperatura
esternainaudita (nonposso
nemmeno lavorare a casa
perché nel tragitto fino alla
redazione i dischetti si
sciolgono!), e soprattutto il
livellodistress haraggiunto
livelli decisamente preoc-
cupanti con una voglia di
vacanze che ha ormai da
tempo superato la barriera
della soffocante insop-
portabilita... Concluso que-
sto significativo aneddoto
di vita redazionale con un
ulteriore augurio per una
gagliardissima estate (che

http://www.oldgamesitalia.net/
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riyvasy

ce da ¢ stati
Uniti, un anno dl pacchla
Per entrambi!) che mi ha
dato una mano digitando la
soluzione di King Quest V
(fatemi un favore, speditele
su un dischetto, chiedo
troppo?). Detto questo vi
lascioaitips conlasperanza
che sul prossimo numero ci
siano finalmente notizie at-
tendibili su Cruise For a
Corpse, I'abbiamo addirit-
tura messo in copertina per
invogliarlo a farsi vivo!

MONKEY ISLAND,
ULTIMO APPELLO...

Il mese scorso, dopo aver
consegnato un'ultima man-
ciata di nomi a Ricki, mi ero
risolutamente ripromesso
che quelli sarebbero stati
gli ultimi, alla fine ho cam-
biato idea decidendo di di-
stribuire | residui scampoli
di gloria anche a questi altri
lettori che mi hanno inviato

e loro soluzioni,

ancora
le, ma adesso fatemi il

0 favore di... BASTA!

i§similiano Baglioni,
franco Bagnaresi, Giu-
2 Semeraro, Alfredo
mini, Giacomo Nucera,
enzo di Carlo, Giulio
alladino (complimenti per
a cartina disegnata), Anto-
nio Lo Grosso, Fabrizio Di
Paola, Gianluca Gusmano,
Simone Teresi,
Massimiliano Scarpino,
Alessandro Rei, Marco
Frenquellucci, Vito Fanelli,
Gabriele e Mimmo
Petrucciani, William e
Hermann Franchini, Paolo
Fiore, Leonardo del Vechio,
Filippo Falcinelli, Christian
Camitti, Mirko Fabio.

SUPERCARS I
Dopo avervi svelato il cheat

SOFTWARE ORIGINALE

S/AMIGA « P.C.
ACCESSORI

Via Canepari, 183 R. - Tal. 010/445827
GENOVA - RIVAROLO

TGM TX 034:09/91 35/100
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VIA MURRI 73-75 - BOLOGNA - tel. 051/6236650
VIA LOMBARDI 43 - BOLOGNA - tel. 051/36187

MASTERSYSTEM
NINTENDO

nDUNGEONS
c’« [JRAGONS

NOLEGGIO COSTUMI
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per l'eccellente Lotus Esprit
eccovi anche le due
password che vi permette-
ranno di portare a termine
anche quest'ultimo capola-
voro dei Magnetic Fields.
Anche in questo caso si
tratta di "nomi" appositi per
| due giocatori, piu precisa-
mente: Wonderland (al po-
sto del Player One) e The
Seer (al posto del Player 2).
A questo punto potrete fa-
cilmente concludere tutti i
percorsi,iringraziamentidel
caso vanno a Federico Mar-
chesi che mi ha inviato an-
che moltidei tips seguenti...

PREDATOR I

Il gioco, come il film del re-
sto, mi ha lasciato piuttosto
deluso, il celebre "si poteva
fare di piu" e quantomai
azzeccato,ad ognimodo un
bel trucchetto non lo si ri-
fiuta mai... per avere le vite
infinite e armi a volonta bi-
sogna seguire il consiglio
di Marko Carmeé: mettere il
gioco in pausa e digitare

YOURONE UGLY MOTHER,
tutto qui.
ESWAT
Parlando d'immonde

schifezze e stato scovato il
cheat per questa che é in-
dubbiamente una delle
peggiori conversioni in as-
soluto che mi sia mai capi-
tato di provare, pausate il
gioco e digitate JUSTIFIED
ANCIENTS OF MU MU. Cosi
facendo (dopo averelogiato
Marco Maragno) ofterrete
ben 99 crediti, trattenete il

http://www.oldgamesitalia.net/
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respiro, u quindi cercate di
finirlo nel piu breve tempo
possibile sbarazzandovene
una volta per tutte senza
pensarci piu...

GODS

Confermando un mio giu-
dizio decisamente favore-
vole per l'uitimo lavoro dei
Bitmap Brothers (che ho
avuto il piacere di veder
condiviso da tutti voi) ho
ricevuto parecchie lettere
contenenti i tre codici (rifa-
cendomi alla conclusione
della recensione devo es-
sere morto un’‘inezia prima
che mi fosse comunicato il
primo, oppure non ci devo
aver fatto caso visto che
tutto il primo livello I'avevo
effettivamente superato,
una vera disdetta!). Pur-
troppo pero vi devo infor-
mare che sarebbe inutile
dirvi le sigle in quanto sono
"personalizzate" e vengono
salvate sul dischetto, o ci
arrivate da soli oppure
nisba... Ringrazio comun-
que Cosimo Fischetti, Pao-
lo Martella (pubblicare tutta
la tua soluzione avrebbe
portato via troppo spazio,
ho comunque apprezzato
I'impegno), Rusky, Luca
Peretti, Simone Cioffo, Carlo
Manfredi, Cesare Brandoli

TOKI

Ho il cheat! Pero non ve lo |

dico... Sto scherzando, anzi
no! Il calde mirende decisa-

mente indéciso, per il mo-
mento niente trucchetto,

giocateciancoraun po’per- |_

ché & molto divertente, poi
si vedra, se pero proprio
volete strafare provate a
premere R... k'
quantomai interess

HORROR Z0
Dopo avervi gia e¢
to tutte le password
livelli eccone un ultlma in-
viatami da Cristian e Ales-
sandro da Valverde per ot-

tenere vite infinite:
BOGEYEATER.
PRINCE OF PERSIA

Una volta inserito il cheat
mode (il trucco & gia stato
pubblicato: Shift sinistro, i
due tasti amiga e la lettera
Q) con i tasti cursori si
sposta lo schermo in modo
da evitare le tagliole e gli
stessi nemici, probabil-
mente l'avrete gia scoperto
da soli (o addirittura se non
ricordo male |'avevo gia
scritto anche io), ma alme-
no sia Giulio Bonciche Luca
Pallai saranno soddisfatti
(adesso che mi ricordo c'é
anche Italo Gattini: se devo
essere sincero non ho nes-

A VERCELLI
Via Scalise,5 - Telefono 0161/54793

eﬁ commodore

C64/AMIGA 500-2000PC
Perltferiche ¢ Accessori

SOFT CENTER
Videogames Software
originali
LEADER - CTO

Assortimento accessorl
FLOPPY DISK
Tutto a prezzi interessanti

TGM TX 034:08/91 37/100

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO

Linea 1 MM Gambara
Tel. 02 - 4043527 - 4046749

PERIFERICHE
ACCESSORI PER
AMIGA E PC Al

MIGLIORI

\__PREZZI

.

" SUPER OFFERTA AMIGA 500 1 Mb
Amiga con espansione di memoria e un joystick in omaggio.

L.749.000

CDTV

_COMMODORE

Dlslmml:ule_...'

[

mma 500 + MODULATORE TV
‘ L. 739.000

o Rl

( HARD DISK GVP PER AMIGA 500

Hard Disk da 40Mb con possibilita di espandere la
memoria fino a 8 Mb.

L. 1.140.000

-

DRIVE PER AMIGA 500
L. 139.000

||

TAPPETINO MOUSE |

" - ]
7 N

L. 10.000

([ KICKSTART 1.2 & 1.3 SU ROM
L. 89.000

DRIVE PER AMIGA CON SYNCRO

’
SYNCRO EXPERT
L.35.000

([ DIGITALIZZATORE VIDEON Ml

Eccezionale digitalizzatore audio sterco com

" BOX PORTA DISCHI 3 1/2 |

volume d'ingresso  regolabile, impiego
semplicissimo. —— S50 Posti con chiave L. 15.000
R 'umj 100 Posti con chiave L. 23.000)

L. 169.000 TELEFONARE
N W -
(" DIGITALIZZATORE AUDIO )\ [ INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK | - ~
STEREO PER AMIGA L. 29.000 DISCHETTI BULK
/ 31/2 DS DD

10 Pz. L. 900 cad.
50 Pz. L. 800 cad.

100 Pz L. 750 cad,)

http://www.oldgamesitalia.net/

/" ESPANSIONI DI MEMORIA PER) [ MONITOR )\ INTERFACCIA
AMIGA PHILIPS 8833 Il MIDI PER AMIGA
Espansione 512k L. 73.000 L. 430.000 | L.49.000
Espansione 512k con clock L. 85.000 COMMODORE 1084 |/ ! 1
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 L.450.000 1 ::R 000
Espansione 4Mb con clock L. 440.000 | . | J S8 )
Espansione 2Mb :
\ __Spansione ZMb ESTERNA. L. 360.000 | < onCA7IONALE OFFERTA WORK STATION
: ~ AMIGA
# n STAMPANTI STAR SERIE LC Amiga 500 IMb con monitor Philips 8833 Il e stampante
Star LC 20 B/N L. 375,000 star Ic 20 con in omaggio un joystick.
Star LC 200 colore L. 490.000 \_ L. 1.499.000 /
Star LC 24-200 B/N. L. 650.000 -
Star LC 24-200 colore L. 750.000 GIOCHI PER LYNZ‘ ULTIME
£ P
WFENE;ER T (TUTTI | PREZZI SONO INCLUSI DI
s g P IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU
AMIGA CON SAIVATUTTO PER AMSGA TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI -
SOFTWARE :foa s SPEDIZIONI IN  TUTTA  ITALIA
29.000 MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 -
3 5 \SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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suna voglia di digitarmi un
simile pappardella, non
prendertela, ma ogni se-
condo davanti al monitor
infuocato & una mezza tor-
tura...)... 4+

THUNDERBOLT

Ebbene si! Avrei forse po-
tuto resistere a simile lusin-
ghe del caro Antonio di
Castefranco? Cerrrto che
no! (Anche se ad essere
sincero deve esserci stata
effettivamente una svista,
misembravadiaverdigitato
il trucco proprio prima di
quello di Forgotten Worlds,
boh...). Veniamo al dunque,
per prima cosa devi fare un
high score (minimo 50000

——

Interfaccia Midi Amiga
Digitalizzatore VID Amiga
Syntetic Sound Amiga
Espansione 512Kb. Amiga Int
Espansione 1.5Mb. Amiga Int.
Espansione 2Mb. Amiga Est.
' Genlock Esterno Amiga
Genlock Professionale Amiga
Data Switch 2 Posizioni
Data Switch 4 Posizioni
' Drive Esterno 3"1/2 Amiga
Scheda Televideo
Selettore Mouse/Joystick Amiga
‘ Mouse ottico Amiga-PC-Atari

- Dischetti 3"/, (minimo 100 pz.)cad.

Tappetino per Mouse
. Joystick a distanza ad infrarossi

(cheat

http://www.oldgamesitalia.net/

punti), fino a qui non posso
aiutarti, una volta raggiunta
la tabella dei record provaa
digitare SPECCY MODE e...
Eil giocodiverraancora piu

difficile raddoppiando il nu-

mero dei nemici, niente pa-
ura pero perché se invece
inserisci EDOM TAEHC
mode) otterrai
I'energia illimitata, mentre
con WIGAN NINJA ti sara
possibile saltare di livello
premendo F7... Verrd sicu-
ramente per l'inaugurazio-
ne del tempio a me dedica-
to, fammi sapere!

FUTURE WARS

Andiamo avanti con le ri-
sposte "ad personam”, per
quanto riguarda il quesito

di Emiliano Colettiil fusibile
da  sostituire nello
shuttleporto si trova nella
schermata di destra delle
macerie, & un puntino grigio
vicino alla botola. Passando
al caso di Matteo Damiani
una volta imprigionato devi
perl'appunto svitare lagrata
come hai giustamente fatto,
infilarci la capsula di gas e
agitare il giornale per non
rimanerne soffocati.

HALLENGE

A onatoérimasto
in al livello 102,
niente problema (il codice
comunque & PTAC) infattiin
questa discreta conversio-
ne dal Lynx & sufficiente
premere la lettera C per

C

J [ 5n110 E])arlanfe

VIA S. CANZIO, 13-15-17r.- Tel. 010/ 415592

GENOVA SAMPIERDARENA
VIDEOGIOCHI PER

AMSTRAD - ATARI - COMMODORE - MSX - SPECTRUM

NINTENDO - ATARI 2600 - SEGA

—— | PREZZI PAZZI DEL GRILLO LS Evy 2o e
L. 45.000 . . b2
L saoss 7 NOVIEAL: 1 il
L. 120.000 ‘ MODEM 1200 Baud | ,r’: iise
L. 90.000 - MODEM 2400 Baud l RPN
. 245, '
If. isﬁm S M- PORIALILE |
L. 349.000 MISURE 1200 B L. 195.000 |
L. 1.799.000 11Cmx6Cmx22Cm 2400 B L. 340.000
t‘ :gm ! Si Prenota Vision Colorbust, scheda grafica con
L‘ 1135.0{}[] 16.000.000 di colori + software MEGAPAINT.
' ' ' Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA. |
t’ lggﬁ Collegabile al VIDEON e compatibile con uttii | |
g Genlock.
I[:. llﬂ.gis}g Funziona su wtta la serie AMIGA. |
: L. 950.000
L. 12.000
L. 60000 "

TGM TX 034:08/51 38/100
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ESCLUSIVO
DA

VIA MONTEGANI,11 a MILANO
Tel. 02/8464960 r.a. Fax. 02/89502102

SETTORE COMMODORE

A500 NUOVA VERSIONE IMb L. 789.000 STAMPANTISTAR/NEC/EPSON L. 450.000
|  A500 1Mb, 1084S COLORE 1..1.289.000 MONITOR COLORE 1084S L. 500.000
A2000 NUOVA VERSIONE L.1.450,000 VIDEONIIPER AMIGA L. 55&033
A2000 CON 1084S COLORE L 1.950,000 HD PER AS00E A 2000 da L. 7900
A3000 HD4OMb L Telef MODEM SMARTLINK 12008 L. 190.000
WA ESPANSIONE A2000 2Mb L. 400.000
SETTORE PERSONAL COMPATIBILI
AT286/16 1Mb,HD40Mb,CGA/HERC,MONITOR, TASTIERA L. 1.390.000
AT286/16 1Mb,HD40Mb,VGA256KB.MONITOR . TASTIERA L. 1.650.000
AT386/25 1Mb,HD40Mb,VGA256KB,MONITOR, TASTIERA L. 2.400.000
AT386/33 1Mb,HD40Mb.VGA256K B.MONITOR. TASTIERA L. 3.200.000
AT486/125 1Mb,HD125Mb,VGA1Mb,MONITOR, TASTIERA L. 7.500.000

E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONATE !!!

I PREZZI SI INDENDONO PER IVA INCLUSA
LEASING A CONTRATTI DI MANUTENZIONE
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI' CHIUSO

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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SUPERGAMES — COMPUTER SHOD

Via Vitruvio 37 - 20124 Milano - Tel. 29520184 - 29520180

AMIGA S00 + llllnllﬂnl Si8R .0
Espansione 1.3 MB interna .
Espansione 2 MB esterna .. ..
Espansione 4 MB Interna

H.Fd Dl'h ‘590 cu"“uﬂurl L B BN AR

Hard Disk GVP serie II da 40 MB .. ...

KCS PC BOARD (trasforma Amiga in XT)
ACTION REPLAY versione 2.0 ORIGINALE
CABINET professionale per Aniga 500

Soheda JANUS AT .....
iMoni tor Commodore 10348 YRR EY

6350,

750,000

230.000

390.000

330,000

. 690,000

o It 1!1!°l°un
£
k&
£

AMIOA 2000 (version 6.29) ...... ToAT R .

AMIGA 3000 16MHz 40 MB ...... PSR SR RS ¥ dﬂﬂ 000
COMMODORE CDTV

Drive Interno per Aniga 20080 .-...........! 150,000

HardCard 42 MB SCSI Quantum 1InS ......... £ 1.450.000
£ l*m'(m Scheda espansione 2 Mega ssp. B Mega .. ...E ggg.ggg

Ifrlnﬁllil Mouse senza F111 . ooerss
Optical Mouse QOolden Image ..

STAR LC 200 colonri
stanpante Commodonre

http://www.oldgamesitalia.net/

Stampante NEC PE&O ..

FadhEaa

Drive esterno compatibile . ... civviseussfb 150.000
Drive esterno con TRACK=-DISPLAY .......... E 240,000
Hand Scanner 400 dpi - Golden Image ..... £ 490,000
lru‘h P.l‘ AH-’-!" 4 8 K 8 ¥ #F B WM R BN NN E BN EDE DL ED I|£ s!luﬂu
Hﬂ“l' S'I'Et'ﬂr‘ llllll a8 EE N R RN YD E zg‘ﬂnu

Synoro Expert III (coplatore Handware) ...L 59,000
AUDIOMASTER IXI ..:cvvnvnvnnnnsnnnns
TV SHOW + TV TEXT (Titolazione Video) ....L£ 230,000
AMIOA VISION (Sof tware Multimediale) .....L 150,000

....... £ 99.000

[ANSTRAD 386 SX
= 1 MegaByte RAM

- 2 Drive

= Hard Disk 40 MB

-~ | Parallela /7 2 Seriali
= Scheda Orafica VQGA

- Monitor VGA Colorl

- Tastiera Estesa Italiana

£. 2.3%0.000

140.000

lllill-l£ ‘:olo:on

pisponib gloo
ed acocessori pen;

NINTENDO NES
GAMEBOY
SUPER FAMICON

SEGA MASTER SYSTEM
SEGA MEGADRIVE
ATARI LINX
GAME QEAR

[NTANPANTE NEC PRU cosovretnnnsnnsss T
I.‘lll.lll'll'll.".-tImum

MPS- lle Ink-Jet ...
Stanpante MPS 1230 9 aghl .viivivnnnns
Stampante LASER Mannesmann MT904
KODAK DIKONIX 330C Ink-Jet a colori

llllll

& 3500.000
£ 330,000
& 300,000
..£ 2,000,000
«+«£ 2,900,000

PREZZI IVA COMPRESA
PAGAMENTI RATEALI SENZA CAMBIALI
SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

http://www.oldgamesitalia.net/



saltare di livello, questo e
quanto scoperto dai gia ci-
tati Marko Carme, Marco
Margno e Federico Marche-

SAINT DRAGON
Chiudiamo con | cheat di
questo mese comunican-

dovi quanto scoperto da

Roberto Bottazzi,
Massimiliano e Andrea
Tiberti per l'interessante
sparaefuggi dalla neonata
Storm. E' sufficiente pre-
mere Caps Lock durante il
giocoedigitare: LEVEL (per
saltare dilivello), LIVES (per
vite infinite) e WEAPON (per
I'arma piu potente), il tutto
seguito da un altro tasto a
scelta.

GEM'X

Anche per questo mese non
potevano mancare i soliti
codici che mi fanno impaz-
zire nella noiosissima
ricopiatura (operadi Daniele
Carpanese e Riccardo
Sartorelli), questavoltae per
il recente puzzle game ad
ispirazione nipponica pieno
di maliziose fanciulline in
atteggiamenti equivoci
(cosavolete farci, ho dovuto
per forza provare tutti i li-
velli... Non per altro, solo
per verificare che i codici
funzionassero...).

m http://www.oldgamesitalia.net/ 1

Livello B. EARTHIAN
Livello C. KENICHI
Livello D. INOKUMA
Livello E. BURAI
Livello F. BADMAN
Livello G. NETWORK
Livello H. YOKOHAMA
Livello I. EXACT
Livello J. X68000
Livello K. TURRICAN(?)
Livello L. REDMOON
Livello M. CAMPAIGN
Livello N. MEGAMANN
Livello 0 S‘I'VALION

Livello S. ZAWAS
Livello T. ROBOTECH
Livello U. POPOLOUS

Afosamente MAX

E' ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE

IL TUO VECCHIO COMPUTER!

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTVO UN
PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER

Queste sono le valutazioni dell'usato:

| Commodore 64 New L. 80.000
Floppy Disk Drive 1541 1l L. 90.000
Monitor Colori L. 100.000

Stampante L. 100.000
Amiga 500 L. 400.000
Amiga 2000 L. 800.000

OFFERTA VALIDA PER TUTTO IL MESE DI SETTEMBRE E OTTOBRE

IL CURSORE BIT LINE

Via Campo dei Fiori,35 Via Corridoni,35
20026 Novate Mil. (MI) 20017 Rho (MI)
| Tel.02-3548765 Fax.02-3544283 Tel.02-93504891 Fax.02-93504893

http://www.oldgamesitalia.net/
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. B on® un archeo-

logo un po’stra-
no: mi place
scoprire i tesori di Atlantide
e i segreti delle Plramidi, ma
il mio vero scopo di vita e

rompere... | mattoni.

: guello di andare in giro con
. . - - - . - un martello pneumatico a
- L -

http://www.oldgamesitalia.net/
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P.P. Hammer & davverc molto divertente. Il personaggio ¢ decisamente buffo e animato
molte bene. Ci sono un sacco di trovate genilali @ intelligenti, e devo dire che in alcuni punti
& davvero difficile trovare la soluzione dell'enigma che permette di concludere Il livello.
Fortunatamente ad ogni livello corrisponde un codice, @ quindi non sarete costretti a

ricominciare sempre dallo stesso, ma potrete concentrarvi solo sull'ultimao livello che avete
raggiunto. In pid | codici di accesso a ogni livello cambiano secondo |l nome che avete
inserito all'inizio, e cosi anche se gli amici dovessero scoprire | codici del livelli che voi
faticosamente avete raggiunto, non potranno farsene nulla se non conoscono Il nome da
inserire all'inizio di ognl partita. In definitiva P.P. Hammer é un glochino simpatico,
divertente, giocabile e non troppo complesso, arricchito dagll schermi bonus che sono
proprio molto divertenti e colorati. Se vi é piaciuto Rick Dangerous fatec! un pensierino
molto sernio...

Stefano Gallarini

TECNICA: i GLOBALE
GIOCABILITA": ] 0/
= 79%

INNOVAZIONE:

ht‘t[:::.H'.#..".r"."b.r'ﬁ.r.t.':uI@:it_:;::lmesiiz.aIia.neuF




http://www.oldgamesitalia.net/

.4-1'1 Wllnﬂ”l 'I";l”"r

— ;m

P P T T i R e (3
Solo in qualita di titolare potrai approfittare | Per ricevere la Leader Fidelity Card invia il coupon a
di un gran numero di favolosi vantaggi I Leader Distribuzione Via Mazzini, 15 Casciago 21020 (VA
sui video-giochi originali. | Nome
Taﬁte sorprese 1i aspettano nei Suh-(..‘)enter. I Cognome
Invia oggi stesso il coupon! Riceveral | vi no
GRATIS la tua LEADER FIDELITY CARD. s '

| Citta Cap. Tel.

| Eta Professione

. E ‘ Mn i Marca Computer Modello

G, Firma
» oldgamesitalia.ne NIET- NN L MRS =DR ) http;;’fwww.aldgamesitalia.net;’
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CAMPAMIA

AVELLING . LAMTETTA GOCATTOL ¥ia Candena 45 PIEMONTE.

AVERSA (CE)  WEW TV 4R VIDED W Rusa 110 ALESSANDEW, - ThiL D COMPUTENS P orra Corest 1)
FRATTAMAGGIORE [WA) - ELETTROMCA 1000 COMPUTER Cao Duers & ASTY . AST) GAMES C oo Adest 7%

RARCL) - ODORING Wa Lga Lala 27 AR RET) - BECOAD (abeng F. e 1

EMLIA ROMAGHA: BELLA (VC3 - SIBEST vie Ranodanc &

ROLOGHNA - CARTOLERIA PORTANOVA Via Porianove TRA CASALE MONFERRATD (AL) - DANY TRLIANA Vi Manss 7
BOLDGNA - GRANDE EMPORI) STERLMG Ve Ml TRiA - Vig Lombaedi 43 CREE (T} - 7 INFORMATICA C se V. Emanusis 154

BOLOGNA - MORING A FEDERIC Via barcon .C CUNED - ROSS COMPUTERS Via Nirm &3

BOLOGMA - VIDEONOLD STADIO P 12 della Pace 4 NOVARA - K & 0. Via Fanonl 2

CATTOLICA (FO1 - MOVA COMPUTES Via O Pascl B CRBASSAMD (T0 WO Vi Mones (epps T4
mm-uuﬁmmum TORMND . ALEL COMPUTER E GROCHI C ne Framea 3104
mmm-mm-wn TORNG - COMPLITING NEWS s ares P 408
CREVALCORE B0y S FE WFORMATICA Vi Demarso Fonenss 304 TORMD - MAGUIOLA Wia M. Popors 1

FAEKTA (R - AAGRAM P e dela Lberd A TORSD - MARCHISNG Yia Polenss §

FORLF COMPUTER VIDED CENTER Via Campe & Wara 172 TOAMD - MATIEX Via Masssrns 304 - Via Mongreen |
AAMDCHA . GOLD SYSTEW P el B TOREN0 - ECRONTEL Cone Clulie Casare 56 e

MO MA WAGURORE Cantn Commaraais | Potal - P rra Maleo 20 TORING - PLAY GAME SHOP ¥ia C. Nlbere 164

PAAMA - ATE Parants 14 LB TORING - SOFTEL Via M 45F

PAESEA - DITTA Wia Saf TRE TORIMD - TV MRASDNR! C 80 Unions Scvietaa 181 - Wia C A 31
PAAN - JETA MFORMATCA VR E L L1 TORAND - V0ED COMPUTER via Madema Criging 57 s I
PAVULLD (MOY - & PAESE DEJ ia Chpdis 13079 TORTONA (ML) - MUSICA | DNTORN Via Randelde 1§
PACENTE WO MESTIE W G Caded 4 VEREANU (M08 - FLLIOT COMPUTES Skl P pra Oom Winnenl 17
RAVENSA - Bl Al D P oprs Fileesl 134 WERCELL) - FLETTROMICA e Scales |

SAVENNA . TUCCHERELL! BEWVEWUTO Via Covena T4 :

REG0 EMILIA - COMPUTER LINE Vs § Rocos 10/C kR . AFTEL Via Farwll 205TH I
mm+mwumlmm m-mmmmvummn
m&w-ﬂﬂhl.hﬂﬂl mmum-mmwnmu

SAN LAZZARO D0 - MFDMASTER Vig Emilia 124 BARLETTA (A - FAGGELLA GIAMMI Wia Kbl 4
M“-WF.:“M:I “Eﬂllmﬂiuﬂﬂﬂiﬂmhnnm- s
VIGNOLA (MY - LA BANCARELLA Wi (e T° £OGGHA - SOTTICELLI GUIOD Via dugl Astatr| 1k

AR FOGCA - LEONE CENTRO P ira Gontns 70

TRIESTE - C 7.1 Vs Poscedl 4 5 SEVERO G - R DECOMO0LD Via Thees Sale T

TRESTE - COMPUTER SHOP Via Paoio et TARANTO - MARCOS COMPUTER Vi Pugha 4
M-wl'ﬁl’#ﬂ i

LADO: CAGLIAR - COMPUTER HOUSE ¥ia Casaicerd 7
um%mmmmmm CAGLUR! - COMPUTER SHOP Wia Orwaars 17

RETI - COMPUTER SHO® Via Gartaid CARBOMIA (CA)  BARDA SYSTEMS Via Marthe #

ROMA - ATLAS Wia Tuscolana M IGLESIAS ICA) - MUNTON! SERGIC Vi Foms 2051

FOMA - WAICKT GEOVANS Via begna Gria SASSAR) VIOED (LAMES WVia fwi Wibe |7

ROMA - COMPUTER SH0P Vi Cans e Paar 711 SO

AOMA . DBCOTECA FRATTNA via Framira 5051 AGRICENTD - COSTANIA MECOLDT Vi Calkaade 104

ROMA - DOTTOR SOFT & WP WARD Vis Amatios M BT A (A . WACH 3 Wia Cunltesd §

AOMA - L VIDED GIOCD ¥ e delle Provinss 19 CALTANGSETTA - FilA EXPRESS SECLAITY V s dafls Regone &
BOMA - ARCORALEMD ¥ia Casss &C CATAMIA - APTTA Via Cardors 140

AOMA . METRO MPORT Via Donalslio 37 CATAMMA - COMP Via Amanisa 53

FOMA - MUSRCOPOLE P Je Janio 17 CATAMIA - PAMSMA COMPUTERS Via Canbors 15124
HH.rﬂﬂﬂhl“-“aﬁwmlu FlMM-WHHW!H

VoL LAV E SHOP SERVICE Via Empaiimna TH PALEAMG - ELEXTAOMARNET LIVORS - C oo A Amades 1008
VITERBO - COMPUTER SHOP P rrs ou Catut 12 PALERMD - HOME COMPUTER Ve deils Apl 505

UGURA: PALEAMC . | NANC VERDE Vi F Berdrwegra 83

CEMOVA - LB M COMPUTERE @ roi Dn Faman § PALERMD - PEDONE ¥ia Ugo La kars 1

GEMOVIL - CROVETTD AC G Via KX Setentre SR - Via dola Consclusions 1481 PALERMD - ARMCATID ANGELD Vi Mangns Staisie 1008 1
GENOVA - GENTILOTT! GLISEPPE vie Mece Bals 148 RAGLSA - CRE ¥ Cartuea 18

PEGLI [GE) - INPUT Via i#pﬂ RAGLISA BT FORMATICA V ie o Maian 40

GENOWVA - PLAY TIME Via (] SFACLEA - WA POINT Ve M Bonanng B

GENCWA WOUTRI (GE] - MASSA AGOSTING Wia Camornni 17118 # TOSCANA:

RAPALLO q0E] - Wico Llesd § AREIZO - DEDO SHSTEMS Wa Pave 11

SANREMD (1M - CENTRD HI-F VIDEC Wa sade Peguttibcs 3 ARETZO - MULTIDET P 1o I
mmmammhwm i S BRTY B CECIMA (LR - ELECTROWIC C o Maisoi

SENTR POMENTE (GE) - PLAY THE 7 W Sear 508 m-mﬂmmﬁ_su
LIS A RDUA FRENTE  §UROSOFT v de Fome t OR

Rk TEOAASSD (W - PERAT] Via Tiars | FREWTE TOSL Akl W Bonses 5
BARZANT (GO - ELTROMGROS Wa L & Ving 84 FOLLOMCA MG HELDN GRAMFRANCD Via © Colomie 145
BRESCIA - DBCO LIBERTY DUE Wia Vo W7 LIDO FLLY - I COMPUTER ¥l Cotumbe 314
BRESCIA - VIGASKD WARIC C st Tanaroel 3T LIVOAND - ETA BETA Via San Franoesce 30

BERCAMO - FUMACALL GIMMCARLD Wa Brossta G54 LIVORNG . FUTURIA 2 s Cambind 19

BERACAMO - TINTORI ENRICO ‘Via Browsts | LUCCA - CIPCLLA ANTOMO Via V. Vensio I8

EACAMT WOFD MAGNE Via Cartucd iy Cih M WASSA CARRAAL - FLOATING POINT Via Oallesa L 2 Ving 32
BUSTO ARSDG il BUETD BT Wa Cavdnana 17 MONTIGROSO (M%) PLAT MASTER W Mercomusas

RSTO ARSI i) - MASTER PI Ve § Wihae ) AETRASANTA 1LA WG TECH COMPUTESS Via Prowincis 177
CASA MATCEORE TRy - &7 W Paap 4 A . DA SOFT Wy vempos B
CASTIGLIONE DELLE STIVERE (W) - B 08 COMPUTERS Va W Grum 38 SETOM - (FFICE DATA SERYCE Gabets Mapondes 17
CRESELLD RALBAMO (M - GEC MMALIANA ¥is MafecH 86 mmn-nmmu.n-n

COMOD - MANTOVAN TROMICS Via Cao P 11 5 CROVANN] VALDARMD (MR - | C 5 P Ubeid | DE

CORBETTA (M) - PENAT! Wa 5. da Cortwas 48

PG ETABETA P e § Doserscs 10

M ORAT Ve 5 Ercotars 300

PERUCIA - STUOK EvSTEM W R vty o A |
SPOLETO (Pl - COMPUTER'S WOME Vs Tranio o Triess &7
THI-I.WMEHTHH

VALLE D'ADSTA:

AOSTA . FORMATIOUE Averce de Coraed dm Camwea 1478

CASA CEL DSCO ¥ia Fess 17
B0 vy ks o8
Wa C Laon W0
PONT Via Roma 81
. GUERAA COMPUTERS Wa C Bamsd 9
Poaga Toaniin &

L e S oo 200
CAPUTO ia & Maron 5133

AL Wia Lienao 1§
WARE Viemee Woe % L 4
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INTERPLAY / ELECTRONIC ARTS, per PC L. 59.000

CASTLES

Quale umana costruzione intimidisce ed esalta piu di un solidissimo
manieroc dalle ardite torri? Grazie all'ultima fatica della Interplay potrete

costruirvene piu d'uno!

wi—

§ i

¥ ‘ lull"“"‘"
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Siamo in quel di Britannia, ma non mi
riferisco ad un'avventura Ultima bensi al-
linghilterra d'altri templ, quand'era anco-
ra sotto il dominio degli Albion. Potete
facilmente immaginare come funzionas-
sero le cose aquel tempi: voglio dire, cioe,
che allora intrighi di potere e brogli vari
erano realtd quotidiane proprio come ai
glornl nostri. In plu c'era la classe clerica-
le, avente sul popeole rozzo e contadine
una grande influenaa; tutti noi abblamo
dovuto sciropparcli a scuola quella
megapizza nomata storia medievale, quindl
potete faciimente comprendere, Siccome
non voglio un esodo di massa da questa
recensiong, mi appresto a specificare che
NON rincarard la dose (meglio: 'overdose)
scolastica, bensi dird solo lo stretto indi-
spansabile.

In brevissimo abbiamo nel gioco sel fazio-
ni: gll Albion al potere, nobill di varia radice,
clericali, celti, bretoni e Faerie. |l giocatore
impersona re Edoardo di Albion. & deve
cercare di condurre il suo regno nel mi-
gliore dei modl. Questo non & un gloco
gestionale nel senso tipico del termine. la
vostra conduzione del regno sard effettuata
piu che altro tramite una serie di decisionl
che dovrete prendere circa una serie di
faccende di stato che il gloco via via vi
proporra. Tutte le aitre fazioni hanno un

certo numero di personaggl di spicco con

http:ffww.mdgamESita|ia.nEU’
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cul (o su cul) potrabbe capitarvi di prendere
decisioni. Comungue nessuno ha mai detto
che |la vita di re debba trascorrere tra
mollezze: in guesto gioco Il vastro scopo
dichiarato (sottinfendende una corrella
gestione del regno) @ la costruzione di
castelli per consolidare il vostro potere.

Allinizio del gioco ci sono alcune opzioni
riguardanti I'lmpostazione dello scenario:
la plu significative riguardano la presenza
di messaggeri (meollte pid decisioni da
prendere, ma solo cosi si apprezza il gioco
in pleno), Il numero di castelll da costruire
(@ quindi il numero di territori nemici da
conquistare), @ lo scenario (classico o
“fantasy”). Visto in pratica, il gioco ha una
visuale scorrevoie sul territorio, dove po-
trete vedere sgobbare gll vomini assuntl
alla costruzione del castello o anche | vo-
stri spldati mentre combattono. Sulla sini-
stra si trova un’area di lavoro dove prende-
rete le decisioni gestionall sul regno:
progetico del castelio, formazione della
forza-lavoro, reclutamento soldati, lasse,
riserve di pappatoia, opzionl varie tra cul
caricamento e salvataggio. E' qui che deci-
derete tante belle cosine: ad esempio,
dovrete raccogliere tasse per costruire |l
castello e tenere in piedi un esercilo, ma
dovrete anche cercare di investire bene
quel soldi formando una ottimale misceia
dl lavoratori (ce ne sono sette tipl,

thhe Lrou bl ocsovme

vo Thuirieen i
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assumibili e stipendiabili separatamente).
Il castello deve essere costruito partendo
datorri e mura: dovete piazzare ogni pezzo
nella mappa apposita, deciderne le dimen-
sionl (poco variabili, perd) e alcune picco-
le aggiunte come le feritoie o i calderoni
d'olio bollente. Dovrete stare attenti al ter-
reno, che vi porra limiti a dove potrete
costruire, @ dovrele allocare la vostraforza
lavaro al vari pezzl, cercando nel contempo
di mattere insleme un castello abbastanza
grande @ sopratutto robusto, per resistere
alle scorribande nemiche.

Parlando di battaglie, le combatterete soli-
tamente contro quegli gnucchi del celti,
che quasi sicuramente marciano a birra e
patate: la prima fornisce loro una certa
"anestesia mentale”, e le seconde riem-
piono le loro crape dure: gente simpatica,
vero? Ocochio, perd: nelio scenario fantasy
avrete a che fare con orchi e draghi, ma i
termini del combattimento sostanziaimente
non cambieranno. Dovrete infatti plazzare
arcieri e fanti dove credets (divisibill in
unita piu © meno grandi), tenendo conto
della direzione donde siete attaccati. Se il
castello sara finito, potrete versare olio
bollente dagli spalti e ricavare tanti bel
fritti di celto, senza dimenticare com’e di-
vertente un'infilzata generale a base di
freccel

I manuale (abbastanza sciocco e male
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impostato) purtroppo specifica la configu-

razione: il PC usato & un 286/12 con 640 K

e scheda VGA, una macchina su cui gira PC
praticamente qualunque programma per

MS-DOS; traduzione: provatelo prima. La
documentazione non diceva nemmeno Senz'aitro il gioco include alementi tipici di alcunl famosi titoll che non nomino, elemeanti
quanta RAM libera fosse necessariaecome che comungque sl trovano a loro agio nel nuovo contesto, per cui Castles pud faciimente
scegliere il modo grafico, perd posso dirvi

essere considerato come gloco a sé: ci propone una versions insolita di come gestire o
che si puo pilotare il gioco anche col mouse.

espandere un regno, sottolineando punti cha altrl simulatori
W.B. hanno attenualo # viceversa Voglio dirvi con questo che la
parte principale é costruire castelll - scontato, no7 - assieme a
tutta una serie di problemi eticl che dovrete risolvere trattando
con gl altri personaggi. Potrel pariarvi bene della grafica VGA
che lo merita abbastanza, ma lo scorrimento @ lento @ a scalti,
La sezione di progetto pol & decisamente scomoda, direl
medievale: va bene, I'espoca & quella, ma nel lredicesimo
secolo il PC non c’era; Il repertorio edilizio a vostra disposi-
zione @ inoitre un pa’ limitato. Il ritmo di gloco 6 intervallato
da pause quasi onnipresanti, non particolarmente lunghe
ma lrritanti; sembra quasl quasi un gloco compillato. La
seconda nguarda il tempo speso per costruire un castello:

dopo parecchie ore di gloco (se non avrete perso nessuna
battaglia) potrete vedars UN castello finito, ma i1 brutto &
che avrete passato la maggior parte di detlo tempo a
guadare | vastrl vamini al lavars, od oventuaimente a
rattoppare muri crotlati per varie cause. Ma la cosa peggilo-
re & che dopo aver pareo ore o creare un casiello, lo

vedrete sforacchiato con poce storzo dal primo che pas-
sal

b |
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Electronic Arts per PC L. 59.000

CHUCK YEAGER'S
AIR COMBAT,

a detta
ti che si poss
h, in effetti a

fato 5 opee fale
Ead M- von
f el Lo DU {1 )

e ——— e

bou! Yeaqer .

Scherzi a parte, al contrario di molti altri
giochi (calcisticl in pﬂrticulnra} per |
simulatori non ﬂmfummicﬂmantﬂ di
mettere il proprio notm#.luu confezione, la
collaborazione con un esperto professioni-
sta ha un grosso ‘a Chuck Yeager,

pilota nella EW mondiale, pri-
mo uomo a superare la barriera del suono,

collaudatore per anni, se c'é qualcosa che
non manca é proprio l'esperienza. E infatti
il suo vecchio Flight Trainer, il simulatore di
volo acrobatico, & angora uno dei migliori (e
tra i pochi con grafica poligonale piena) sul
mio caro buon vecchio 84. Cosi come LHX
Chopper, l'altro slmm della Electronic
Arts, & tutt'ora il mio atore preferito su
PC, attendevo qml‘ﬁ ‘con impazienza |l
nuovo frutto di questa collaborazione.

E il risultato & qualcosa di molto diverso
dagli altri simulatori di caccla presenti sul
mercato. Nei vari F-15, Jetfighter, F-29, etc

http: z’fwww ﬂldgamesnalla net/

RING LORRIDG «LE

tutto quellochefate

@ di inquadrare

'obbiettivo sul vo-

stro radar, aggan-

ciario e scaricargli addosso un paio di mis-
sili, spesso senza neanche vederio, @ com-
pletamente assente quel contatto "umano”
con ['obbiettivo, inseguimento, manovre
evasive insomma manca il vero e proprio
duello aereo che costituisce invece il fulcro
dell'ultimo gioco della Electronic Arts. In Air
Combat soni proprio | duelli aerei gli asso-
luti protagonisti (missioni di bombardamento
sono praticamente assenti), attraverso lre
guerre, tre epoche, tre differenti tecniche di
combattimento ma con l'unico denominato-
re di una sfida personale. Gli aerei a
disposizione sono il P-51 Mustang ed il
Focke Wulf-FW190 nella |l Guerra Mondia-
le, 'F-68 Sabre ed il Mig-15 Fagot per la
guerra di Corea, I'F-4 Phantom |l @ Mig-21

sk Congbn g Biss. o &
R SO (MW 1366 ¢
B BT FTD e b 04 -4 =
TR T NE LT 0 9y @

fombg

Fishbed per la guerra del Vietnam, ma sono
molto pil numerosi gli aerel contro cui
combattere e vanno dalle fortezze volanti ai
primissimi aerei a reazione impiegati dai
tedeschi negli ultimi anni della |l Guerra
Mondiale.

Come avrete intuito Mig-21 e F-4 a parte, |
duelli si svolgono a colpi di mitragliatrice,
con il nemico ben visibile, ma anche i missili
sono tutt'aitro che precisi, ricordiamoci che
stiamo parlando dell'epoca del Vietnam, e
Il nemico deve essere inquadrato par diver-
so tempo prima di ruscire ad agganciare il
bersaglio. Il combattimento quindi si svolge
sempre a distanza ravvicinata, mentre si
terta di stare in coda al'avversario impe-
gnato in manovre evasive. E qui entra in
gioco l'esperienza del caro buon vecchio
Chuck (castoro?) Che riempie il manuale
con una vera e propria scuola di volo da
combattimento, manovre basiche ed avan-
zate, Split, Immelmann, Scissors e tutti
quei trucchetti che servono a non lasciare
la coda del vostro avversario. Al resto ha
pensato la Electronic Arts, con un com-
portamento dell'aereo impeccabile, @ non
mi riferisco solo al blackout e redout in
corrispondenza di eccessive accelerazio-
ni, ma anche alle prestazioni in relazione
alla quota (beccatevi la spiegazione della
curva di inviluppo), alla differenza delle
prestazioni tra un Mustang ed un F-4, si

http://www.oldgamesitalia.net/
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sente subito la differenza di spinta e di
comportamento.

C'é poi lNinterfaccia utente che trovavo gia
fantastica in LHX ed & stala ulteriormente
migliorata. Tramite gli appositi menu si pos-
sono selezionare decine di missioni, I'op-
zione campaign per completare tutte le
missioni in sequenza O si pud creare un
duello personalzzato tra qualunque tipo di
aereo disponibile.
Sipossonarichiamare in ogni istante opzioni
per visualizzare finestre con | dati del ne-
mico, inviluppo e mappa, qualche piccolo
"cheat" (munizioni infinite, invincibilita, etc),
una ventina divisuali diverse, ma soprattutto
lui, il flight recorder. Proprio com in Red
Baron, avrete la possibilita di rivedere
propric come in un videoregistratore gli
ultimi minuti della vostra missione, da tutte
le angolazioni possibili, compreso una spe-
cie di schama lattico.

| risultati sono spesso molto scenografici: &
stupendo riguardare il vostro Mustang che
si getta in mezzo ad un gruppo di bombar-
dieri inseguito da un paio di Massarshmitt,
oltre che utile.

Vi consiglio, se non avete voglia di leggervi
tutto il manuale di tecniche di combattimen-
to, di gettarvi nella mischia e riguardare |l
vostro combattimento, studiare il compor-
tamento dell'avversario, | vostri errori, ca-

pire chi @ perché vi colpiva, sara sempre

il wolls mesglio ol o opuoeeslslasl Him o

Stefano Giorgi
20D+ 80 Col. 9 aghi L.350.000 e s 3 o S
(24D 80 Col. 24 aghi L.550.000

Swift 9 80 Col. 9 aghi opz.Colore L.500.000
Swift 24 80 Col. 24 aghi opz.Colore L.750.000

S POWIER POARTY EMLA. M N AMIWEA 1. G50 00
ALTIONN REPLAY 1T MULTILUSTER L. 170000

Fapansione 512Kb Interma X AS00 L.RD.000
Espansione interna 2Mb X AS500 L.290.000
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lando, tra Red Baron ed un clas-
sico simulatore di caccia: é quasl
Il mio simuiatore ideale. Duelli
aerel verl e propri, comporta-
mento realistico dell'aereo ed una
Interfaccia utente praticamente
perfetta, Appurato che Il gloco &
fantastico vediamona perd an-
che qualche difettuccio. Anzitut-
to graficamente. Il gioco sfrutta la VGA (EGA, CGA, Adlib, Soundblaster, CMS,
mouse, joystick) le sfumature del cielo non sono certo quelle di Jetfighter, gli aerei
non sono molto definiti e non anno ombreggiatura, ma grarie a questo il gioco resta
molto fluido anche su un AT a 16Mhz. Il gioco é pol limitato ai soli duelli aerel, sono
completamente assenti le missioni di terra, di conseguenza le strutture a terra
sono abbastanza limitate. Qualche missione di terra cl sarebbe stata bene a
spezzare la continuita di un duello dietro I'altro, si rischia scadere nel tedio, i
“parco macchine” é pol abbastanza limitato, se cercate I'ultimo gioiello dell’avionica
dotato del piu sofisticati strumenti ed armamenti Air Combat non fa per vol, ma
questo in fondo & solo una questione di gusti personall. Sappiate comunque che
se & Il puro duello aereo che cercate Air Combat & semplicemente il massimol

Un'ultima cosa, ma decisamente importante: il manulae in italiano é tradotto

davvero benissimo, come é ormai consuetudine dei prodotti Electronic Arts,

S m—
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LEGENDA : AMI = AMIGA ATst= ATARIST PC=MSDOS - TRA ; Sl = manuale o carcamento in italiano ITA = anche software in italiano

PCS=disc312 PC*=disc514 PC+=385 SCHEDE:H=hercules C=CGA E=EGA V=VGA
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ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL
ESCAPE FROM COLDITS
EURDPEAN SUPERLEAGILIE

EYE OF THE BEHOLDER

F-15 STRIKE EAGLE 1
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REVIEW

CARCHARODON

Attenzionel In questa recensione nessun
: animale & stato maltrettato, La rondine
che appare nella recensione ¢ stata tral-
o P 3s id [sta con ogni riguardo e per le scene piu
o i : pericojose € stata utllizzata una controfi-
rratele - gura umana. L 'effeftc di arrostimento della
: : - rondine sfessa é stato reso possibile solo
grazie a pofenti elaborazioni grafiche. Si

tratta sofo di un effetto speciaie.
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LGrande mese per gll shoot 'em up.
cen tre titoll @ tutt) abbastlanza diver-
lentl. Vi preannuncio che guesto &
comungue ii mighiore ira | suddetti. La
grafica che uhlizza raggiunge punte
1i dettaglio decisamente notevoll, con
4N utihizzo el colon veramenie
Arreccato » una vareta nel merri
d attacco veramente nofavole. Anche
la glocabilita si mantiene su livelll
decisamente altl: Vastornave @ valo-
ca & ben contraliabile. mentre e on-
date d altacco sono impegnaltive ma
non impossiolll. Linterazione con i
fondale ¢ ben strutiurata, con N sud-
detto che da sampre fu fastidio con
"avanzare dei livaill. |l livello di vio-
Ienza ¢ o adrenalina s mantiene
sampre alto e basla distrarsi un att-
mo per ritrovars! con un astronave in
meano niella praopra |'|i'll|'£{

Anche il metodo di controllo @ decisa-
mente interessante. Le ne song ban
quatiro tra | gquall scegliere @ uno
provede | opzione di autofiring. E" de-
cisamente piacevole trovare in giro
gel prodolll cos! ben rifinitl In com-
marcio. Caldamenie raccomandato a
tutti quelll che adorano gli shool'am
Up @ a lith coloro che amano la musi-

ca heavy mestal

GLOBALE

82%
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PHAMMER

- i ——

AND HIS PNEUMATIC WEAPON

DISTRIBUZIONE

Ecco a vol PP Hommed, un ucmo con ung
missione da complerel Alytalo ad athravernare
pli di 2500 scheymate piene il tesoel, pozionl ¢
stanze segrele. . prima ché scoda N lempo O
sua dispositionel

Con 70 covems do superare, dal ghlaccio olie
phromidl, meno male che PP Homme ho

http://www.oldgamesitalia.net/

uUsa | martefic per holorore | pavimenR, hrova
la chiovl adatte o clascuna podia, avila le
tappole ¢ | mosir vaogank, ed usd e porion
maglche per anaflare tutte gquello che pudll
Tantissimi enigml e Inaspeficle 3OIprese
mellsianne a dura prova la ua abilltg, in
questa velocissima avveniura arcade
Quind... dodera la fuo axma @ comincia o
scavarelll

Disponibile per
Amiga e Cé4 cassella e disco
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Un Amiga con 1 Mega di Memoria in piu
+ Un vero PC XT a 11 MHz

u d puoi trasformare reaimenta il luo Amiga 500 in un 1B
E' molto sempiice, s0lo aprire |l vano in cul di solito si inserisce Mespansiona di memonia. inlilare nel conneflore
hlﬂﬂllﬂ:&ﬂiﬂﬂmﬂimmﬁ:ﬂimpﬂm

A quesio punto sef pronto per utikzzare qualsiasi Software prodessic (anche a color) in un ambiente MS-DOS La
uﬂMtiMiq.-lldmm-chﬂﬂﬂh
Sl Ta P LTI A i ML

- onginale
m 4.07 M5-DOS della HEHDEDFT rus-
mmumm

EGA & VGA

- Supporta drive: intlemo ed estemno nel due formati

Distribuite de Srl
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Assumi il contro f |

i un intero pianeld 4"

dalla sua nascita ;
alla sua morte - 10 V_wenie
bilioni di anni dopo. Isplr_atu‘a\nlla_ :
Guida a vita di teoria di "Gaia" d
microbi unicellulari James Lovelocks
dal loro - $IM EARTH
concepimento sino simula 2 llerra
alla civilizzazione T T e GUmE_UIISIIlgﬂlo
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STAR
PLAYER

REVIEW

PC

Ho dimenticato di dirvi prima che Il disco rigido non basta,
nel senso che dovete avere liberi 8 megabyte abbondanti;
sapete tutti che tanta grafica sl paga, e qui ce n'é grande
abbondanza, tutta di elevato livello. Non @ possibile restare
indifferenti, e a questo punto sarebbe doveroso sottoline-
are che il gioco si comanda con molta semplicita; all'inizio
la scelta dei comandi mi ha lasclato perplesso, ma dopo un
po’ giocare @ diventato molto naturale. In sostanza HOC é
un ottimo prodotio, perché vi regala tonnellate di grafica,
facilita d'uso, una storia interessante, una struttura di
gioco coerente e ben realizzata, e perfino due scene di

R wou enter Master Mu's shop, you
are Irected by "he pungent Sromsg of
many rare herds and exoNd Spuces
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azione. Secondo me, perd, non é cosl durevole come potreste pensare: un abile
avventuriero lo potrebbe finire in pochissime settimane, senz'altro di pit che un
gioco Sierra, ma non molto: se avete presente avventure tipo Chrono Quest o
Zork, che hanno fatto veramente impazzire, capirete che qui non slamo assolu-
tamente a tale livello. Nonostante | poderosi megabyte di grafica, @ e resta un
avventura: nessun giocatore "di azione" avra presumibilmente voglia di giocar-
ci, @ chi ne trarra il massimo placere ludico saranno gli avventurieri meno scaltri
e tutti coloro che non si lasclano Intimorire da un gioco un po' lento, essendo nel
contempo ammaliati da questa affascinante storia.

TECNICA: ®
GIOCABILITA': ey
INNOVAZIONE: P

GLOBALE

92%
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aola lmmnordino

Progeno Gralice: P

JOY E L'AMICO CHE TI GUIDERA
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI
PER TUTTI I COMPUTER

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA

Potrai trovare i negozi del GRUPPO VIDEOGIOCANDO a Roma:

R e e E e Casal de' Pazzi, 113 - Circ.ne Ostic S/l e EL e ie [ERe17,
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IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI
ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI

SUPER FAMICOM

PC SUPER GRAFX

SEGEA cAME GEAR

GAMEBOY

N
Neo-Geo

SEGA MmeEGHA DRIVE

CONSOLE GENERATION S.a.s.
20148 MILANO * VIA MORGANTINI 29 « TEL. 487.095.94 « FAX 487.095.85
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In questa irnna.ﬂale
parleremo del L | iscostano molto
in generale per chinc terza e sicuramente
ra il basic, e con Ia sir , In quanto permette di

I._-..

per chiinvece intende p
sul campo.
Le strutture di controlio possono es-
sere definite come il cuore pensante e
decisionale di un linguaggio di pro-
grammazione, senza di esse un pro-
gramma sarebbe meno complesso
della lista della spesa della mia vicina
di casa, pertanto le strutture di con-
trollo devono permettere un reale
controllo sul flusso del programma e
le decisioni da prendere. Amos, come
era ovvio, possiede numerose strut-
ture di controlio che permettono, non
solo di controllare il programma, ma
anche di scrivere un programma se-
condo | principi di programmazione
strutturata definiti da Dijkstra e Hoare.
In pratica esattamente come il Pascal
o altri linguaggi ad alto livello; questo
e un altro dei motivi per cui definire
Amos un creatore di giochi e davvero
riduttivo.

Ma cominciamo dalla struttura di con-
trollo piu elementare il salto incondi-
zionato: GOTO.

GOTO e prima struttura che chi impa-
raa programmare in basic usa. ll risul-
tato di un uso intensivo di questo
comando porta a qualche cosa che
assomiglia piu ad un gomitolo di lana
finito in mano al gatto che a un pro-
gramma vero e proprio. TuttaviaGOTO
@ ancora presente in Amos per motivi
piu che altro rivolti alla traducibilita di
sorgenti scritti per aitri interpreti o
semplicemente per il suo piu stretto
parente Stos. E' presente in tre sintas-
si diverse; GOTO numero di linea,

BRI Tl T Andaaanand
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comput ‘*‘ ﬂ valore della label a cui
saltare, gettando le basi per una ele-
mentare struttura decisionale che
prende il nome di salto a piu vie. Es:

AS="TGM"
Goto a$

Come appare evidente, se AS fosse il
risultato di un'operazione, avremmo
una struttura di controllo rudimentale
ma funzionale.

Il secondo comando della lista in fatto
di sfruttamento dopo Golo é sicura-
mente GOSUB. In un listato per il C64
se ne polevano contare a dozzine al
punto da rendere illeggibile un listato
piu di una crittazione. All'interno di
Amos, GOSUB ha subito la stessa
sorte del suo predecessore Goto, tre
sintassi; GOSUB numero di linea,
GOSUB label, GOSUB espressione. A
questo punto vale la pena ricordare
che I'uso di GOSUB e strettamente
legato all'uso di RETURN, senza il
quale otterreste un sonoro errore. Es:

Gosub TGM ‘questa & la chiamata alla
subroutine

x 'questoel'ipotetico comandoche
verra eseguito dopo il Return

X

X

TGM: 'questa e la label che stabilisce
il nome della subroutine

x 'questo & l'ipotetico corpo della
nostra subroutine

X

x

RETURN ‘queslo & Il comando che
stabilisce la fine dalla subroutine

All'interno della nostra subroutine,
come ricorderanno con un pizzico di
amarezza gli amici che arrivano dal
mondo del piccolo di casa
Commodore, non era possibile inseri-
re strutture che restituissero il con-
trollo al programma principale prima
dell’'esecuzione del Return, tanto per
capirci non era possibile uscire dalla
subroutine per mezzo di un goto. Con
Amos, ma anche con altri interpreti,
questo inconveniente é stato supera-
to con il comando POP, Es:

Gosub TGM ‘chiamata alla routine
ZAP: ‘label (punto in cul viene
restituito il controllo)

X
TGM:
X
Pop: Goto Zap 'salto incondizionato
Return ‘questo comando non verra
mai eseguito!

‘subroutine

Notate che la differenza tra il nome di
una label e di una label identificante
una subroutine & praticamente inesi-
stente, se non per la presenza di
Return, quindi attenzione a non con-
fondervi con nomi simill.

Cosa sarebbe accaduto se il giorno in
cul avevate la macchina e Lel aveva
accettato di uscire per un tet-a-tet non
vi foste presi la bronchite? A queste a
ad altre domande simili... non chiede-
le risposta al calcolatore ma compra-
tevi quaicosa contro il malocchio, ma
per domande piu semplici il metodo
migliore e quello della struttura di se-
lezione, semplice o doppia, IF THEN
[ELSE]. Tramite questa struttura é
possibile far compiere al computer
delle pseudo-decisioni e quindi varia-
re il flusso del programma. Es:

If AS="si" 'testa la condizione
Then Print “A & uguale a zero!” ‘ap-
plica la prima conseguenza

Else Print "A e diversa da zero!" "ap-
plica l'eventuale seconda conseguen-
za

La condizione puo essere un qualsia-
si test comprendente anche gll opera-
tori logici AND e OR, mentre le conse-
guenze possono essere una qualsiasi
lista di espressionibasic di Amos. Pur
essendo una struttura piu che felice-
mente collaudata, Lionet @ stato in
grado di semplificarla nell'uso e nella
logica, implementando una struttura
che si avvicina molto ad una struttura
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di selezione logica a blocchi, singola
o muitipla; IF [ELSE] ENDIF. In poche
parole le conseguenze non devono
seguire il comando THEN (che non
esisle piu), ma e sufficiente che siano
indicate in blocco. Es:

If AS<>"s" And BS="TGM" 'condizio- y
ne

Print "xooooou” ‘conseguenza
Testamouse: ‘chiama la
procedura Testamouse

Else

Print "yyyyyyyy" ‘seconda
conseguenza

Gosub Schermo ‘chiama la
subroutine Schermo

Endif ‘chiude la struttura

Come vedete il tutto risulta piu chiaro
da leggere e piu semplice da imple-
mentare; unica limitazione, non pote-
te usare all'interno di questo tlipo di
struttura il vecchio If Then Else.

Se aveste avuto il Computer alle ele-
mentari, quando la maestra vi faceva
scrivere 275 volte "casa”, avreste do-
vuto affidarvi il ciclo a contatore FOR
NEXT. La sua sintassi e semplicissi-
ma:

For indice=primo_valore TO
ultimo_valore [STEP incremento]

X

X

Next indice 2

Es:

For a=0 To 275
Primt "casa"
Nex! a

E per la maestra... tempi duri!
Quando la vostra Lel (Lui?!) vi chiede
di ripeterLe all'infinito quanto I'amate
polete metterla con lafaccia davantial
monitor e lanciare un'altra struttura di
ripetizione; DO LOOP. La differenza
che intercorre con Fon Next & che DO |
LOOP & un ciclo virtualmente eterno.
La sua sintassi @ ancora piu semplice
di For Nex1. Es:

Do
Print "Ti amo tantissimo”™
Loop

E anche la fidanzala e sistemala!

Passiamo ara a due strutture di con-
trollo che vengono spesso usate in
modo superficiale e confuse |'una per
I'altra; WHILE WENDe REPEAT UNTIL.
Apparentemente simili, questi due ci-
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cli condizionali possiedono in realta
una differenza davvero profonda; ve-
diamola.

While A=0
Print "A & uguale a zero"
Input B
If B=0
A=1
Endif
Wend

Repeatl
Print "A e uguale a zero"

Until A=0

Cosa accadrebbe se prima di ogni
ciclo la variabile A fosse diversa da
zero?

Semplice, nel primo caso proprio nul-
la anzi il ciclo verrebbe completamen-
te saltato mentre nel secondo verrebbe
eseguito almeno una volta. Una con-
fusione nell'utilizzo di questi due cicli
conduce a degli erroridilogica davve-
ro ditficili da snidare in fase di tesl.
Quindi, il ciclo While Wend controlia

la condizione prima di eseguire un
singolo comando del ciclo stessoed e
infatti detto ciclo a condizione preli-
minare. Repeat Unlil invece controlla
la veridicita della condizione alla fine,
permettendo di far girare il ciclo alme-
no una volta ed e quindi definito come
ciclo a condizione finale. Notate che
nessuna delle due e preferenziale, ma
il suo valore deve essere valutato di
volta in volta a seconda delle vostre
esigenze (altrimenti che programma-
tori sareste?!).

Al termine di questa breve carrellata
di comandi vale la pena spendere due
parole a proposito di un grande as-
sente, l'istruzione di selezione diretta
Case Of, molto utile perche facile da
implementare e molto potente. Ad ogni
modo & possibile utilizzare I'istruzio-
ne di selezione a blocchi ottenendo
risultati identicl.

Stiamo preparando grandl novita
che riguardano gquesta rubrica.
Fatevi sotto, e create del vostri
programmi, perché ne varra a

pena!l Intanto grazie ai lettorl che
gia ci hanno Inviato programmini
in Amos, saranno “recensiti” sul
Arossimo NUMero.

WILD LION

Via Codro,5/C - 42048 Rubiera (RE)
Tel. e Fax 0522/627669

VENDITA HARDWARE E SOFTWARE per:
SUPER FAMICOM - PC ENGINE - MEGADRIVE -
AMIGA - PC COMPATIBILI - GAME BOY - LYNX -
SEGA MASTER SISTEM - NINTENDO -

SUPER FAMICOM L. 750.000 + 1 Gloco
SEGA MEGADRIVE L. 399.000 + 1 Gloco
AMIGA 500 L. 750.000 + 10 Giochi

PC COMPATIBILI 286 23Mhz HD 40M VGA
Monitor a Colori VGA L. 2.500.000

Giochi per SUPER FAMICOM:
Actraizer - Super Mario World 4 - Super Pro Baseball - Big
Run - Pilot Wing - Gradius Il - SD Great Battle - Final Fight

U.N. Squadron - R Type Il - Ghouls & Ghosts Il - Darius Twin

Giochi per MEGADRIVE:
Allen Storm - Wrestle War - Sonic - Bonanza Bros - Mustang
- Kageky - Strider - Shadow Dancer - Mercs - Zero Wing -

DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE:
MEGA DRIVE - SUPER FAMICOM - PC ENGINE

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA

PS: Noleggio giochi di qualsiasl tipo solo per |la regione
Emilia Romagna

TGM TX 034:09/81 61/100
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Professione Computer SAS.....

SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA
NUOVA SEDE PROVVISORIA: FLERO BS - Via Aldo Moro 2.
tel/fax 030 2681454
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INOLTRE I PC AL PIU" BASSO PREZZO I'TTALIAN!
PC 286/16Mba/ L Mb/drive LAVHD 44Mb Monitor VGA o colori 1024x768

LLBIS.000 IVATO
PC 386/ 16Mha/| Mb/drive LAVHD $4MbMonltor VGA & colori 10245768
L.2.165.000 IVATO
PC 386/ 25Mha/ AMbidrive LAVHD 44MbMonitor VGA a colori 10243768

L.2.800.000 IVATO

OLTRESWATPLICATIVIR AMIGA AI MIGLIORI PREZZI!

ORIGINALI PER AMIGA AMIGA 500 L.645.000
OLTRE 708 GIOCHI Amiga 500 1Mb + 2 giochi + 2 Joystick L.750.000
ORIGINALI PER AMIGA AMIGA 2000 + Amiga Vision 1..1.340.000
DISPONIBILI TUTTI | Amiga 3000 25/52 + Panasonic Multisyne L.5.900.00
TITOLI ATARI e PC

Stampante Laser Texas stampante Laser M ampante Lase:
ICROLASER Star Laser 08 11 .

L.3.320.000+iva ey g

STAMPANTI STAR

LC-20 9aghi,B/N,80col,150cps,240dpi L.355.000
LC-200 come LC-20 a colori L.495.000
LC-15 come LC-20 carrelo a 136col L.600.000
LC-24/200 24aghi,B/N, 80col,167cps,360dpi L.660.000
LC-24/200 Color L.725.000
LC-24/15 come LC-24/200 carrello a 136col L.835,000

L.1.925.000 + iva

Hard Disk Quantum...
PD-40 40Mb AT o SCSI 470.000
LPS-52 52Mb AT o SCSI L.530.000
PD-80 80Mb AT o SCSI L.765.000
LPS-105 105Mb AT o SCSI 1.940.000
PD-120 120Mb AT o SCSI L.1.090.000
PD-170Mb AT o SCSI 1..1.350.000
PD-210 AT o SCSI L.1.500.000

FROMIOZIONE CIOCHI ORICINALI ANIGA
Scegline 3 pugundone svlumnente 2
notu che par e in uffertn ubbiumo agualments muntenuto lo
Aﬁ;%ﬂﬁ 15% sul listino del distribavre

ditta Professione

esclusivamente vendita
per corrispondenza,
tutti i prezzi dove non
diversamente specificato
sono da intendersi

IVA INCLUSA !!!

Il nostro catalogo
hardware comprende
attualmente circa 650
articoli, oltre la meta

dedicati ad Amiga,
disponiamo di quasi
tutte le periferiche utili
Bartts T 185000 sia all’hobbysta che al

Damaocles L. 33.000
Damocies Mission #1 Data Disk L.20.000

Football Manager W.Cup Edition L.42.000
FulinnLE(ﬂ!
Gold of America L.61.000
Hardball 1T L.42.000
ep The Thief L.S0.000

Kﬂﬁm L33.000
Blue LA2Z000 Limes Hl&m L32.000
Second L32.000
Skiddo 1L 33.000
Skrull L32.000

http:ﬁww.oldgameai-taIia.netf

rofessionista...
SO ARE original
pronta consegna
Amiga, su ordinazione
per Atari e PC

e 1in
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OFFERTE Pruze] va Inslush
o Gamnputsr Amiga \ (o Sl sr,gutto nshiostry
AMIGA 500+ESPANSIONE 512KB+JOYSTICK 740.000 | | MANNESMANN MTE2 9AGHI 80 COLONNE
AMIGA 500+ESPANSIONE 2MB #30.000 | | MANNESMANN MT908 LASER 6PPM 3000P1
AMIGA 500+ESPANSIONE 4MB YSTICK 1.070.000 | | MANNESMANN MT908 COME SOPRA.POSTSCRIPT +2M8
AMIGA 2000 COMMODORE ITALIA-AMIGA VISION Mewpncs 1,360,000 NEC P20 24AGHI MULTIFONT BOCOLONNE
AMIGA 2000COME SOPAA+ESPANSIONE 2MB ESP BMB pice  1.700.000 | | NEC P30 24AGHI MULTIFONT 136COLONMNE
mmmmﬁsyumcéﬂm S m.m"'l Eﬁﬁﬂmm tmm:' m::
AMIGA 3000 QUALSIASI CONFIGURAZIONE CHIEDERE miwﬂmw
Monfer < Eﬂﬁ :n: mim':iml .
PHILIPS 8833 SERIE I 430.000 MF&MM!F
10845-NEW 450.000 | | HEWLETT PACKARD PAINTJET
COMMODORE 1950 MULTISYNG Mewprice  790.000 | | HEWLETT PACKARD DESKJET
MONITOR VGA 800X600 COLORE SAMTRON Mewprce 820000 | | FUJITSU RX7100-82 LASER TECNOLOGIA LED SPPM 300DP
MONITOR VGA 1024X768 COLORE SAMTRON Mewprics  §50.000 | | FUJITSU RX7100-PS COME
ﬁﬁ:mm:ﬁﬁmmnuu Manst Dhocs ‘m FLLITSW LASERA 12PPM 3000
| NEC 30 TE‘!'H:1 . t::ma.nuewmmnﬂ?
2 _— HI! - Conhsols 1IN N
[ ESPANSIONE msmmmj mﬁ mﬁ ACA ‘Eﬁ'&'ﬂ%ﬁ mfﬁ"mm mn.ngvu'rm i m
AMIGA 500 512KB+CLOCK 85000 | | CONTROL PAD PER MEGADRIVE 45000
ESPANSIONE AMIGA 500 2MB INTERNA ZT0.000 SUPER FANICOM JAP JOYPAD E ALIMENTATORE 480,000
ESPANSIONE AMIGA 500 2MB ESTERNA 390.000 PC ENGINE PRESA E ALIMENTATORE 779.000
mrnms mmggguﬁ:ri ESPANDIIBILE A BMB 360.000 Eﬁw"f Mm S au.mnFEH TUTTE LE CONSOLE
%mm 500,000 | ’
ESPANSIONE m%ﬁ?w — 400.000 C COTV COMMODORE | 1.1mo§
CON BMB A Now s 890000 | 7 Fu<gom n
\LESPANSIONE GVP MONTA MODUL! 5IMM BONS = mwmm&mwh.m :ﬂm
p Flard Disk & Coritrallar . mmmm‘#mﬂmt E VGAIME 2.000.000
HARD DISK SCSI 20MB FUJTSU 250.000 umnv.vzﬂ': 'Iwmmmgmmi i 2.800.000
HARD DISK SCSi mmmﬁ 500000 | | TOWER 1.44VGA 1MB 2.400.000
HARD DISK SCSI 52MB 11MS-5LIM 590.000 | | TOWER COME CON MONITOR COLORE 1024X768 1.000.000
HARD DISK SCSI 80MB QUANTLIM 11MS 800.000 | | TOWER DRIVE1 44VGATME  3.000.000
HARD DISK SCS1 105MB QUANTUM 1 1MS-SLIM 990.000 | | TOWER COME SOPRA MA CON MONITOR COLORE 1024X768 3.600 000
mmﬁ 120M8 QUANTUM Hﬁ :‘mnn N.B. TUTTI | BC HANNO INSTALLATO DOS4.01
HARD DISK SCS1 210MB QUANTUM 1 1M8 St tes | \JRCHIBETA CONMGLIMTION S0 MIOURA J
HARD DiSX SCSI RICOH REMOVIBILE «CARTUCCIA S50MB 1.520.000 W
HARD DISK QUANTUM INTERFACCIA ATBUS 15MS - \
CONTROLLER A2091 EWA 280.000 Emmmmm 44 NGA 2.950.000
CONTROLLER GVP IMPACT li ESP M8 400.000 I‘EIHE m:va.m:nrel cmm! m:mmm :’.nuu
CON 2M8 SiMM Mewprice  600.000 | | TEXAS TRAVELMATE T3000 386S)20MMHZ/ 1 MEHD4OMBVGA £.400.000
CON 4MB SIMM Nowpice  B00.000 | | N.B.CON | NOTEBOOK COMMODORE. PANASONIC, TEXAS
Eﬁﬂm Mevm crice Jn.nu | VIENE RILASCIATO IL DOS 4.01 ol
ST R S e P Punitsiohs Mis-Dus .
mmsuﬁ:mﬂmm ‘ VIDEON Il PER PC 620.000
L CON 1DSMB OLUANTLM 11MS 'IM_‘,; - Eﬂﬂﬂm-!ﬂﬂ::iﬁﬂ 801 950.000
- Aurlizriche Amiga \ | JAVOLETTA GRAFICA GT908 ﬂrﬂm 440.000
nmm:: Eﬁmﬁirﬁmmm'l : R 230.000 | | AD-L1B,SCHEDA AUDIO STEREO 12 VOCI 290.000,
GENLOGK VHS £ ECTRONIC DESIGN.NEW DALLA GERMANIA 30000 | | AMIGA 2000 CON HARD DISK 80MB QUANTUM
Mﬁﬂﬂﬂm 1.190.000 MONITOR COLORE NEC 3D
HAND SCANNER GOLDEN IMAGE TON DIl GRIGIO 'm:-ﬂ ANTIFLICKER NEW lII
Wﬂflm Eﬂﬁmﬁfm 262,000 COLOR W 1.580.000 CONTROLLER GVP+2MB MODULI SIMM
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Come salvare una Principessa,
uccidere un mago cattivo

e recuperare il proprio castello
con relativa famiglia.
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Un bel giomo mi trovo di fronte a una piccola
casa nella foresta. C'e uno splendido ruscello
e decido di assaggiare 'acqua, "é buonissi-
ma" (si vede che siamo in un gioco
Fantasy...). Entro nella casa dove Crispin, in
poche parole, mi dice di andarmene. Vado
allora sconsolato a sud fino ad amivare alla
citta, entro e subito vedo un uomo che cerca
disperatamente quaicosa. Gli parlo e pol
entro in uno dei tre negozi senza risolvere
nulla. Uscito dal negozio noto dove c'era
l'uomo una moneta d'argento che subito
raccolgo (e mi tengo), guardo poi nel barile e
vi frovo un pesce marcio che prendo nono-
stante puzzi mortalmente. Vado verso ovest
@ sulla strada trovo un negozio di trote, entro
@ ne compro una usando la moneta d'ar-
gento. Uscito dal negozio, continuo per la mia
strada finché mi trovo di fronte a un orso che
sta rubando il miele alle api; gli tiro il pesce
marcio e lui, disgustato, se ne va. Le api, per
neconoscenza, mi permettono quindi di rac-
cogliere del miele dallalberc e il pezzo di
legno che si trova |l per terra. Vado a nord e
vedo che un cane sta tormentando delle
piccole formiche, gli tiro il legno appena tro-
vato e questo non si fa piu vedere, lasclando
cosi ke indifese creature in pace (mi sembra
di essere San Francesco!ll). Tomo sul miel
passi e cerco qualcosa nel fienile in cul prima
non avevo trovato nulla. Questa volta perd
trovo una coloma oif tarmiche che. per ncam

I Grillo Parlante

NOVITA' SOFTWARE
COMMODORE - ATARI
Via S. Canzio, 13- 15r.

Tel. (010) 415.592
GENOVA SAMPIERDARENA

http waw uidgames:tahd net/

4 el Y ¥
.q.li .‘1‘ '-'I'I'I;-_L

Ovvero

I-i',..
-"!h. s

." ""nh-. ",.l

*ﬁ,‘

-y

lt!t"h-- -

biarmi della mia eroica azwone di prima, mi
regalano uno spillo d'oro. Tomo allora in citta
@ con lo spillo d'oro compro Il mantello dal
sarto. Fatto questo, vado un‘altra volta verso
ovest, sorpasso le api e continuo a cammina-
re finché mi trovo nel deserio e raggiungo
un'casl, dove mi fermo a bere per non monr
di sele. Vado verso sud e pol ancora ad ovest
hno a che non trovo il corpo di un povero
disgraziato che il sole, pil che abbronzare, ha
sbiancato per sempre. Infatti @ imasto solo
uno scheletro ed una vecchia scarpa che
prontamente raccolgo. Tormo quindi all'casie
bevo un'altra volta. Continuo il mio cammino
verso est e quindi esco dal deserto e mi
ritrovo ancora dalle api. Proseguo nella
stessa direzione quando ad un fratto vedo un
topo inseguito da un gatto che corre @ chiede
aiuto; prendo la scarpa e la tiro al famelico
felino mettendolo in fuga. Il topo mi ringrazia
e promette che ricambiera il favore. Ritormo
per lennesima volta alle api, vado verso nord
e arrivo al carro della maga in cui per ora non
entro, vado ad ovest fino a che non giungo ad
un'oasi davanti ad un tempio, bevo e passo i
tempo girando intorne alla fonte. Ad un tratto
sento il rumore di cavalli @ mi nascondo dietro
alle roccie ai lati dell'oasl. | due uomini che
stavano arrivando non mi vedono e si din-
gono verso Il tempio, svelandomi il segreto
per apnrme [entrata, poi se ne vanno. Mi
dirigo due volte verso ovest @ pol vado verso
sud. Dopo un po' di cammino arrivo all'en-
nesima oasi (ma guante ce ne sono?), dove
bevo. Procedo verso ovest e ancora a sud,
arrivo cosi all'accampamento dei due uomini.
Per prima cosa bevo l'acqua contenuta nella
brocca vicino al fuoco @ poi entro nella tenda
piu piccola dove, stando attenlo a non sve-
gliame l'occupante, prendo lo scettro che si
trova infondo ad essa. Esco e quindi mi dingo
verso il tempio e usando lo scettro apro fa
porta ed entro. Appena dentro raccolgo su-
bito la moneta d'oro e la brocca che sitrovano
vicino all'entrata lacendo il pil in fretta pos-
sibile per non imanere chiuso dentro. Liscito
dal tempic bevo 'acqua dell'oasi e vado aest
verso il carro della maga dove eniro usando
la monetad'oro. Continuo pol verso est finché
non mi trovo davanti al'entrata di una oscura
foresta. Indosso Il medaglione che mi e stato

COME

regalato daila maga e mi inoltro nella foresta
dove incontro una vecchia megera che mi
vorrebbe volentieri uccidere, ma fortunata-
mente sono protetto dal medaglione (la
vecchia non si incontra sempre nello stesso
posio, ma dovele comportarvi sempre nella
slessa maniera). A questo punto, COmmMOosso
per la sua gentilezza, gli regalo la brocca che
ho preso nel tempio e cosl la sistemo per le
feste. Proseguendo nella mia strada mi dirigo
ad est fino al bivio @ poi continuo verso nord
fino a giungera nella casa della vecchia. Qui
frovo una piccoia macchina da cucire, una
chiave ed un sacchetto con dentro qualcosa
che mi servira ma non riesco molto bene ad
identificare. Raccolgo utto, escodallacasae
mi dirigo ad est dove trovo un albero con una
piccola porta che apro usando la chiave @ ne
raccoigo il contenuto, Torno poi verso ovest
per due volte. Mi accorgo di essere spiatoda
dei piccoli occhietti nascosti nella foresta. A
questo punto uso il miele sperando che
questo attiri | piccoli omini, ma purtroppa non
ottengo nessun risultato. Apro allora il sac-
chetto ed uso il suo contenuto 3 valle fino a
Quando uno del piccoll omini, uscando dal
suonascondiglio, imane attaccato al miele in
modo che o possa faciimente catturario.
L'omino spaventatc mi promette di aiutarmi
se lo lascio andare e cosl effeftivamente
awiene. Giunto fuori dalla foresta mi dirigo ad
oves! dove c'e un albero che sta piangendo e
gli do il cuore che ho trovato neil'albero della
foresta. L'albero piangente si trasforma in
principessa che... (no, non quelio, deprava-

tilll) scioccata, lascia cadere larpa che o
raccolgo prontamente e intasco (non ¢ sono
pit i Principi Azzurri di una volta). Mi dirigo poi
verso sud, alla casa dello gnomo, a cui do la
piccola macchina per cucire e da cul ricevo in
cambio la manonetta. Tormo quindi in citta e
baratto la marionefta con la siitta. Vado pol
dal calzolaio, gli do il paio di scarpe che mi é
stato regalato dallomino nella foresta e -
cevo in cambio un martello. Escodallacitta e
torno dove c'era il fienile. Questa volta entro
nella casa e vado verso il cane, ma la cosa
non si rivela molto positiva visto che mi ritrovo
legato come un salame e chiuso in cantina,
Qui pero il topo che avevo salvato prima
ricambia il favore liberandomi dalla corda che
raccolgo dopo aver ringraziato, ed uso |l
martelio sulla porta per uscire dalia cantina
Mi trovo quindi in un‘aitra stanza con due
porte, van ogoelt e un mobile che apro
trovandovi un agnelio gia cotto che raccolgo.
Esco dalla porta di sinistra & mi dirigo al carro
delia maga che pero non ¢'é piu. E' comun-
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RISOLVERE

que nmasto per terra un tamburellc che
prendo subito con me. A questo punto nonso
pil cosa fare (se non lo sai te...), mi manca
solo di spostare Il serpente che blocca il
passaggio alla montagna che si trova ad est
(a sud rispetto al punto di partenza), Arrivato
al suddetio luogo, uso il tamburello col ser-
penteé che, impaurito dal rumore, mi fascia
libero Il passaggio per arrivare alla monta-
gna. Qui il clima & freddo e quindi indosso il
mantello e proseguo per l'unica strada pos-
sibile. Giungo cosl in un luogo in cui sono
cosiretto ad improvvisarmi scalatore, ed uso
la corda con lo spuntone di roccia e pol ia
corda slessa per polermi arrampicare. A
questo punto mi trovo di fromte ad un baratro
che supero facimente saltando sulle roccie
che sporgono dalla parete e facendounpo’'di
equilibrismo sul tronco. Procedo poi lungo la
sirada, ma un lupo rapisce | mio amico
Cedric (non badate mai ai consigli che vi da,
se fosse per lui sareste ancora in citta). La
disperazione mi fa venir fame e quindi mi
mangio un pezzo del buonissimo agnello.
Proseguendo mi trovo difronte a una splen-
dida aquila che ha bisogno di mangiare;
prontamente l'accontento dandogli il resto
dellagnello. ATTENZIONE: L'aquila mangia
anche la torta, ma non dovele dargliela per-
ché vi servira in futuro. Vado poi nell'unica
direzione possibile e due lupi mi catturano
portandomi al cospetic della regina del
ghiaccio alla quale piace moltissimo a mu-
sica, e di conseguenza accontento subito
suonando larpa. La regina, In ringrazia-
mento, mi manda nella caverna di cnstalio
per uccidera uno yeti. Al cospetto dello yeti
non ho niente che possa competare con la
sua forza, ma uso la piu affilata lama delllin-
teligenza e gli spiaccico la torta in faccia
facendolo precipitare nel burrone sottostan-
le. Inoltrandomi nella cavema, scopro che e
pena di cristalli (altrimenti chissa da dove
veniva il sug nome?) @ usando il mareilo ne
raccolgo uno. Tormo cosl dalla regina d
ghiaccio che libera Cedrnic @ mi permette di
proseguire per la mia strada. Ad un certo
punto vengo catturato da un uccello a due
teste che mi porta nel suo nido per sfamare |
piccoli (piccoll per modo di dire,..). Mentre
sono nel mdo vengo in possesso di una
coliana e, presa questa, vengo portato in
salvo dalfaquila incontrala in precedenza;
guestultima mi porta in volo fino su una
splaggia quasi deserta. Sulla splaggia trovo
due pggetti molto interessanti: una barra di
metalio @ una piccola nave. Tutto andrebbe
bene se la nave non avesse un buco sul
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fondo; per risolvere il problema uso il pezzo di
cera vergine (the lump of bees-wax) su dime
per renderio morbido e appiccicoso @ pol con
la barca per chiudere il buco. Ora posso
usare la barca, vado a sud e poi tutto ad est.
Giungo cosi su di uniisoletta dove vengo
catturato da strane creature volanti. Per i-
berarmi suono un‘altra volta l'arpa. Raccoigo
Ffamo, vado poi verso la spiaggia e sulla
strada trovo Cedric ferito. Prima di andar-
mene raccolgo la conchiglia che trovo sulla
spiaggia stessa. Quando sono ancora sulla
barca, vado lutto ad ovest fino ad arrivare
davanti alla casa di un naufrago alquale do la
conchiglia per convincerlo ad alutare Cedric.
Salvato Cedric vengo condotto da una sirena
sulfisola di Mordack; giunto qui raccoigo |
pesce che C'é per terra @ saigo le scale. Mi
trovo ora davant a due sfingi, uso il cristalio
su di loro @ mi difendo cosi dal loro attacco.
passate le sfingl proseguo passando sulle
scale che sl trovano alla mia sinistra. Arrivo
cosi difronte ad una grata sul terreno che
apro usando la barra di metallo. Entrato nel
buco mi trovo in un labirnto in cul devo
girovagare a caso finp a quando non trovo
unNo strano essere con in lesta una chiave (o
qualcosa che abbia la stessa funzione), al
quale do il tamburello in cambio della chiave
stessa. Cerco pol, sempra a caso, la porta in
cui usare la chiave. Aperia la porta e l'ar-
madio sulla sinistra della stanza, prendo |l
sacchetto con dentro delle palline che sitrova
dentro ad esso. Andando avanh, incontro
una ragazza che sta pulendo il pavimento @
le do la collana scoprendo che @ una pnncs-
pessa e che la collana le appartiene, Prose-
guo verso destra e trovo un organo con una
testa che mi segue in ogni movimento di cul,
sinceramente, non me ne importa un fico
secco, continuo percid per la mia strada

(funica) e mi trovo In una stanza con due | |
pore: a sinistra la camera da letio di Mordac |

@ a destra il suo [aboratono.

C'e da ricordare che durante la strada =
probabile che incontrerete un gaflo @ uno
strano essere blu. al gatto dale il pesce
mentre o strano esseare blu tentera di cattu-
rarvi @ portarvi in prigione. La prima volla
lasciatelo fare, poiche |l prenderete usando
I'amao il formaggio che vi servira in seguito. e
pol riuscirete ad uscire con l'aiuto della prin
cipessa; se lo doveste incontrare la seconda
volta, usate il sacchetto con e palline su di lu
Se siele veramente rognatl, potresle anche
incontrare Mordack stesso, nel qgual casonon
vi reslera che ripartire dall'ultima volta che
avete salvato.

In quaisiasi caso, entrate nella camera da
letto di Mordack in cul non c'e niente di
interessante; perd andando verso sud arrivo
nella libreria di Mordack dove posso leggere
un incomprensibile libro (probabilmente
quelio di Mate...). Attendo girovagando perla
libreria finc a quando Mordack va a letto per
riposare @ quindi gl frego la bacchetta ma-
gica che ha lasciato sul comodino, mi dingo
nel laboratorio e saigo al piano superfiore
dove c¢'@ una strana macchina. A questo
punto uso la bacchetta magica di Mordack e
la mia (quella che mi ha dato Crispin all'inizio)
con la macchina, e di seguito anche Il for-
maggio precedentementa preso in prigione
per accendere la macchina stessa (Il).
Quando la macchina finisce di lavorare arriva
Mordack, svegliato dal rumore e visibimente
arrabbiato, dando cosi inizio allo scontro
finale. Mordack prende Ia sua bacchetta e mi
spara, ma sl mette in mezzo Cedrick (che
finisce un'altra volta la tappeto); | mago,
incavolato nero, si trasforma in un coso vo-
lante non ben identificato (un UFO7?), e io
rispondo usando la mia bacchetta trasior-
mandomi in una tigre (per trasformarsi biso-
gna sceglere in cosa da un'icona che com-
pare ogni volta che si usa la baccheta).
Mordack allora si trasforma in drago e 10 in
lepre per evitare le fiamme (& il secondo
"spell" da sinistra); Mordack si trasforma in
serpente ad 10 in nonsocosa (il primo “spell”
sempre da sinistra). A guesto punto l mago si
divide & mi circonda di fuoco ed iomicreo una
bella nuvoletta alla Fantozzi per spegnere |l
fuoco (F'unico "spell” finora non usato). Cosi
avete finalmente finito KING'S QUEST V e
non vi resta che godermi il finale
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MOMNITOR AZIMUITM
CONTROLLER

Universal joystick adapter - Indicatore luminoso di funzioni
con 5 led - Possibilita dingresso con due prese SD-SUB D 9
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Programs duplicator for Commodore Vic 20-C 64/128

Light pen for Commodore Amiga 500/1000/2000 ART. PNOT 301 . _
ART. DPC 245. Consente di eseguire la copia fisica di
gualsiasi programma su nastro tramile due data recorder.

Cartridge monitor Azimuth controller for Commodore
CBM 64/128 ART. MAC 266.

La confezione della penna ottica include dischetto 374
con un programma ai grafica @ un gioco
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Input 220 V./50 Hz. - Output §,1V./4A. + 12V./1,2A. - 12V./0.5A.

New expansion 2 Mb for Amiga 500/1000 MODULUS ESP 329
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* Dinamic expansion for Amiga 500 Kb 512. ART, ESP 287-C completa di
clock-deviatore anti ram.
* Dinamic expansion for Amiga 500 Kb 512. ART, ESP 287-N completa di

Mouse pad in gnmma neuprane antistatica
deviatore anti ram. —
http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.ne
! i o

di vedere la medi-
cina. Basta con le
semplici analisi di tutto cio
che c'e di liquido nel corpo.
E' finita I' era del "prendi il
medicinale e spera che fun-
zioni". Niente piu operazioni
con rudimentali bisturi ed
attrezzi in freddo metallo.

Ora c'é GERM CRAZY.

Ecco cosa succede cercando di sviluppa-
re il concetto base di Sim City e cercando
di applicarlo alla medicina. Un povero pa-
ziente giace su un lettino in una stanza d’
ospedale. Tra breve verra attaccato dauna

ARI100__THRM TY N24-00/04
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tremenda infezione

che fara di tutto per
mandario a vivere in
un mondo migliore.
Il vostro compito sara
quello di cercare di
ostacolare, e magari
evitare del tutto, la
sua dipartita.

Per fare cid avete il
controllo di tutto cid
che pud esservi utile
inun ospedale ed an-
che di pid. Il di pid che avete adisposizione
costituisce la parte principale del gioco.
Voi avete accesso diretto a tutte le diverse
parti del corpo (ce ne sono 28 in tutto) e

dovrete fare in modo di annientare i germi

utilizzando l|la capacita del sistema
immunitario del paziente di créare
anticorpi. Ci sono due principali tipi di
agenti difensivi. Il primo é costituito da
agenti mobili, mentre | secondi sono delle
strutture fisse. | primi si occupano sempli-
cemente di andare in giro a disintegrare
(con metodi pid o meno ortodossi) i batteri
avversari; tra i secondi, invece, annoveria-
mo anche dei generatori di anticorpi
semimobili (non "volano™ come gli agenti
mobili veri e propri, ma si spostano sulla
superficie della carne) utilissimi per
arginare l'avanzata dell'infezione. Tra le
strutture fisse ne ricordiamo alcune deci-
samente utill o singolari: prima fra tutte,
ricordiamo gli agenti ripara-cellule, poi i
singolarissimi generatori di campi di forza
(decisamente impassabili per gli avversa-
ri, @ delle curiosissime postazioni capaci
di scagliare contro gli avversari missili
terra-terra.

Se, nonostante tutti gli strumenti
immunitari a disposizione, l'infezione
prende il sopravvento, torneranno utili le
strutture sanitarie dell'ospedale in cui sie-
te ricoverati. Al bisogno, si possono som-
ministrare al paziente vari medicinall e
iniezioni di cibo, oppure lo si pud sottopor-
re ad interventi chirurgici mirati a riparare
| danni generati dali batteri. Ognuno di
questi interventi esterni non @ gratuito,
anzi direi che é piuttosto salato, e, non
essendo le vosire risorse monetarie esat-
tamente illimitate, vanno usati con un certo
criterio.

Giancario Calzetta.
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specifici per scongiurare la situazione di crisi mondiale senza provo-
care una guerra su larga scala. Pilota il two "ThunderHawk"™ in quel-
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Rainbow Arts per Amiga, ST, PC L. 49.900
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Come si intuisce dal titolo si tratta del-
I'ennesimo puzzie game nel quale do-
vrete riempire i quattro contenitori di
ognisingola rotella con altrettante paline
dello stesso colore; ovviamente solo

alcune rotelle sono direttamente
raggiungibile, mentre per le altre dovre-
te provvedere ad opportuni spostamenti,

Piuttosto stranamente la Rainbow
Arts sembra essere ['unica grande
software house a non disporre di
una valanga di titoli gia annunciati
per il prossimo autunno, probabil-
mente non ritengono sia ancora il
tempo di renderli pubblici... Ad ogni
moedo, oltre alla recensione di
Lo 1il, qualche cosasiamo riusciti
u¢ mente a recuperaria...

http://www.oldgamesitalia.net/

detto questo

' ; e e e — i —— g
55 PpghiaT 'Gb' 634 %
uesta era una pagina che sarebbe do-
vuta essere dedicata solo alLogical,
siccome pero all'ultimo momentos'e
infiltrato anche Mad Tv abbiamo ne-
cessariamente dovuto sottrargli un po’ di spazio
(speriamo che non s'arrabbi troppo...).

REVIEW

Da un punto di vista tecnico Logical € molto ben
realizzato, I'idea @ ugualmente interessante e credo vi

terra notevoimente impegnati per un considerevole
lasso di tempo... Anche perché una volta terminati
tutti | livelli, e solo allora, accederete ad un editor per
costruirvi | votri livelli personali (ve lo dico il codice,
non ve lo dico, massi, dopo tutto mi occupo del tips...

Il codice eé... Il
titolo di wun

vecchio album
dei Pink

Floyd!).

= o ¥

GLOBALE

86%

sono riuscito ab-

bastanza miracolosmente a riassumere
ai minimi termini lo scopo ultimo la-
sciando quindi a vol l'incombenza di
verificarne le ulteriori caratteristiche
(anche perché altrimenti il commento
salta...)

TECNICA: &
GIOCABILITA": &
INNOVAZIONE: &

beltade v'ha indotto a
prendere impulsivamente
le sem-bianze del vero ad-
detto al quale vi sostituire-
te in ogni sSua mansione
(comprese le burrascose

Entro la fine dell'eslate do-
vrebbe essere infatli dispo-
nibile un nuovo gloco che
sembra non mancare affat-
to d'originalita, si chiama
MAD TV e vi vedra impegnati
nel vano tentativo di gestire
fruttuosamente il palinsesto
di una compagnia televisi-
va... Ovviamente non pote-
va non esserci una bella
presentatrice dimezzola cul

relazioni con lirascibile
boss). Oltre a questo ve la
dovretle anche sbrigare con
altri due agguerritissimi
concorrenti che cerche-
ranno in twutt | modi di scre-
ditarviagh occhidel capoe
della vostra amala (gQua-
dagnandosi cosi di riflesso le sue attenzio
ni), il ltlto alle prese con un sacco di Si-
tuazioni incredibili nelle quali dovrete cer-
care di organizzare | programmi del giorno,
trovare la pubblicita e firmare | contratti,
reperire l@ informazioni piu importanti da
rasmettere al telegiomale, impartire | co-
pioni alle comparse (magari seguendone di
persona alcune... Soko le piu "meritevoli”,
ovviamente) e via dicendo

MAX
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| : Il fatto che cl sia moita azione fa di

ke g gl F-15 wuna delle pio eccitanti

| e simulazionl... le grafiche sono

L =l ,,% veramente superbe... é certamente

M/ = ) Il pla realistico degll effetti 3D

”») | Sopl s’ sinora visto In una simulazione di
" B oY\ = volo.

MISSIONE SPECIALE
GOLFO PERSICO

Gli amanti delle simulazioni di
volo sanno quali sono le

migliori e quale é il nr. 1 :
Fi1511!

Alla Microprose siamo felici che le nostre
simulazioni di volo siano giudicale come i migliori
prodotti tecnici esistenti sul mercato. Siamo
orgogliosi di F 19 Stealth Fighter, Gunship e
Knights of the Sky e per essi & stato
accuratamente ricreato ogni aspetto della reale
vita del pilotaggio, dalle altitudini dei cieli alla
vastita della terra.

Ora ci divertiamo con F-15 Strike Eagle II. 1l
sogno del piloti, I'azione nella sua espressione
pil pura ! Usando stupende grafiche 3-D, cantine
mondiali reali @ specificazioni tecniche del jet
supersonico, F 15 Strike Eagle Il da piena enfasi
alle azioni di volo, ai combattimenti aerei, agli
abbattimenti degli aerei avversari ed alle
esplosioni in volo.

Tutte le caratteristiche che vi
aspettate da una delle simulazioni di
volo della Microprose sono riunite
qul, combinate per offrirvi centinala
di missionl differentl. In volo
dovrete solo concentrarvl sul vostro
joystick, sul vostro pulsante F-15 Strike Eagle Il é

f gla disponiblile per
sl s sulla VORN IBM PC e compatiblll,

sopravvivenza. e sard presto

disponibile per Amiga
e Atarl 51,

Screen shols dalla
versione IBM

http://www.oldgamesitalia.net/
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SCEGLI 3 GIOCHI
" A PARTIRE DA LIRE 6000 L'UNO |

ool 17

LR LT =

g S. °ER
1

oo 11

L. 29,000 L. 9.000 Lzuﬂu . L49.000 L 12.000 Lzm 150{:0:

= ST — C CHESSMAS TER

L 29.000 L 9.000

FUN CLUB cfie oi sos soci l'opportunitd di ocquisiare e
ficavere direflamente a casa | mighor videogiochi di i | lempi &
rplﬂmmw Una vasia scelta tra giochi di oziore, simu
lazione, coin- op, aweniuia, spo, shategio, lanlasy.. .l igom-
samenie originall & comedatl do Isuzionl defiagliole.
PREZZI VANTAGGIOSI con conti o partire dal 20%
fino ol 50% e pid.

el 14

UNA GRANDE OFFERTA iisenvcia ol nuov soci, Ef-“m 2
3 i i i ”ﬂ ? iI ol In | oo O : MODULDO DI ASSOCIATIONE :
mm; I SI', desidero diventare Socio del FUN CLUB e ricevere | videogiochi da
me indicati qui soito. Ho preso visione delle condizioni d'adesione e dei

Ecco COSA, Dm FARE | vantaggi che mi h-'""“h“f' Fun Club. Dichiarod |n«IcLH1:rrt:.;:-rt_~m.:'r|ru i
te l'invio bimestrale automatico del gioco denominalo "best seller® o dl

Rilaglia. compila & spediscl Il coupon qui o fianco, rceverai |c“:macurmwmnmmm d*w::j{ L. 3:500 spese spedizk ane) |

Indico in quest spazd | numerl di codice del videogioch! da me
Mwamnmmmm s y T g . |
Mﬁﬂ el | Codice deltitolo che misara In\rl:un qualora uno dei videogiochl |

Mww nelia I:L oo wdl pﬂl-ri’ﬁ' risultasse esaurito / l
Pagherd In contrassegno al rhwlmrnm della merce
'Ogni due mesi il club i propone il IL BEST SELLER scelo

|

[ |
ﬁl‘ﬁ Eﬂ | fesi : mmm | I'I.Im " | Nome _ Cognome ; I
viena Inviato automaticamente. Se invece woi ricevara un gioco | Via MWORE |
diverso basierd comunicarlo al Club (anche per hxuhhinmjmn o e |
hﬁ%ﬂnﬂhdaﬂmmdm | e = I
W Club i chiede sob UN PICCOLO IMPEGNO, |““ S o |
rma 1 ## m uh valane minimo Firma (di un genitore sc¢ minorenne) ——
L IO.000 L3500 o canibuto spodions! oo dom res. 2% mdoite R {

Ogni anno’ 'obbonamanto Il sard rinnovato grotvilamente, Per
disdirka non dowai fare alir che comunicarcelo per accomandata. | Compila itagiia specisc: i
‘enho due mesi dalla data di scadenza. | FUN CLUR. VIA s. ﬂTﬂﬁﬂt’ET_Hﬂ 60 21100 VARESE /
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= P 100 caverne da esplorare
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Ocean per Amiga L. 29.900
| __.h|. ‘_- _— i ,._ " E i - - 1:l_i.—ij-l._h '-:4
S N TR TRiee oy

-
-
-
-

Dopo l'impervio Viet-

I TR s Iinam, la difficolta di I Y Lo rrrerprrns
dail'omonimo film Orion. Per la verita non § § = =, P20 RN Fo-PoTT.T=T G 1L -1l | 9l @ organizzare la fuga. Adesso non do-
so dirvi molto sul film, malgrado V"abbia . dini americani da vrete che correre, cofrere, COmere Verso
presentato nell’ambito di USA TODAY, ma crictadini - i I I'elicottero che vi sta aspettando.. E cosi
T e e | Granada, e gli ultimissi- | BT C LUl L LT due livelli,
ml; davvero non lo ﬂﬂ:h.“w mi Euiluppi della Guerra w dedicati alla missione numero
que ecco qualli sono nuove : . - dovrete semplicemente percarre-
i | del Golfo, i soldati Ame- | st i
P LT e [ ricani del NAVY SEALG J I A e
scopo & quello di Wmhﬁ: tornano a combattere § BT TETLET

ne segreta dove sembra sia stato H P ilicci

atterrare un elicottero americano con a v dl..lE_ nqw!a. difficiliss:-
bordo una ciurma politicamente molto im- me missioni.

portante.
nella se-
conda, in- . . -
vece, do- ' it ! B Navy Seals é realizzato molito bene. L'animazione
vrete riusci- L degli sprite ¢ curata, | movimenti disponibili sono
re a di- . ' molti @ I'interazione col fondale & ben concepita.
struggere LA A parte le solite armi aggluntive che troverete
un arsenale ' sparando alle casse, avrete la possibilita di salta-
di missili = 1] ; re sui murettl, accovacciarvi, strisciare, aggrap-
per evitare ) [ . parvi alle funi, arrampicarvi e, naturalmenta, spa-
che siano | | rare. | vostrl nemici si guarderanno sempre in
terroristi a J ; giro, ¢ se sarete furbl, potrete evitare dl essere
 usarli. N — scopertl @ uccisi: dovrete glocare d'astuzia e
gioco  si prenderil alle spalle. Forse all'inizio la cura nelle
svolge su 8 animazioni vi fara sambrare |l gioco un po’ lenlo,
mill;: gheranno subito. Per qualcuno polra sembrare

un po' noloso, ma per chi ama questa genere di
glochi & un titolo da prendere sicuraments in
considerazione.

TECNICA: GLOBALE

i s 83%

I'N N aEes
Il TR
{0 BN e
- i E N = e
w PN OB IREEEY cpnes
e e N NS
"R o s

I3 TN AR i
i e

Eﬂ | mu:rﬁa | ﬂl

"1 D e, W
e e R (1 L1L: CA L - A .

WET LR .
3 001550 |

ﬂ e 11-".{
"!m;iﬂ!!.l: =3 n*'-mﬁ'

fuggire. Ma & ovvio che | nemici non stan-
no a guardare, e cosl dovrete riuscire a
superare le loro barricate. Non sara facile,
tanto che avrete due livelll, I quarto & Il

quinta, da superare. A guesto punto eccovi
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ELITE per Amiga

é reduce da una remenda

Snucleare che ha causato un
pgimanto del continenti

e che sopravvisss a questo

Eaclisma cred un nuovo tipo di

USCl piang piang a dare con-
avvivenza ideall. Purtroppo
nschi individul non andavano

rdo con quesla situazione &

N un sistema ditatonala che

fore la povera gente, quesla

AR d ogni genere di soprusc ed

a lavorare per manteners |
Hittatori. Questl arano soiib 3
ente chi non fosse sottostato

oM di vita, @ CiO accadoe per
che furono trucidati davanti
uando era ancora molto gio-

8o giurd che un giomo avrebbe

prte dei suol, e per fare cid

Wito imparare a combattere

cosi un lungo tirocinio di arti
pla di Okuto diventando col

Pnte guemero dai colpi morta-

o il momento di pareggiare |
are Ken nel suo lungo viaggio
pvrete attraversare luoghi di
citta semidistrutte, paesaggi
inti, oceanl, etc.) per raggiun-
del fuoco dove vi attende lo
con Kaio (spero di non aver
onaggio! Abbilate pietall)

3l momeanto avrele modo di
Brosi nemici agguerritie van
u che governano, I'unica vo-
no le arti marzial e |l colpo di

uscirele a infliggere quando
gl ad accumulare abbastanza

http://www.oldgamesitalia.net/
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forza (in gquel momento aumenterste di
muscolatura @ agifita, e rimarrete a torso
nudo)

Durante il gioco incontrerete alcuni perso-
naggi, amicl di Ken, che vi daranno infor-
mazioni generalmente ulili oppure vi
ricaricheranno di energia.

TECNICA:
GIOCABILITA"
INNOVAZIONE:

Quando starele per amrivare alle terre del
fuoco (o come cavolo si chiamano), lacqua
del mare e dei fiuni diventera rossa, e
questo vorra dire che siete giunti alla batta-
glia finale, peraltro molto difficile!

Good luck!

Gabriele Pasquall

87%

TGM TX 034:09/91 77/100
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| THE CLONEMACHINE L. 90.000

F owrmivaio e el ol ™owaerne L fril

P IDETICCIE dl OaCLuge, M Peallr

patn L bmterfaccia & dotats 3 2 led ndica-

s SE mmpg ®
Sr
o, che acgnalano il correno funzionamcn-

VENDITA ANCHER PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA | e | comem fuzonam
EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE | “00nic alla porta drive (non necessin di

wllatuepe lliil:ﬂl‘ll b stmpdicvaberia smisialla
Hof® MNowiLh e POEETT] Y AT -

e £ 08 IRt JF fupeoIurme Do | et
| vl pIOgramm gimal

i Anrarone’ RIPRODUCE ESCLUSIVA-
MENTE PROGRAMMI ORIGINALI
PER COPIE DI SICUREZZA AD USO
STRETTA-MENTE PERSOMALE!!!

E in grado & copiare anche | i impossi- |
Bl come "DRAGONS LAIR™. Carasiiio

cnmpui‘ers ed accesso
201 55 MILANO via Mac Mahon,
NEGOIIO tel.O 2 / 3: = 49
UFFICI rtel.O 22 / =
FAX 24h tel.O2/
: UFFICIO SPEDIZIONI) tel.O2 )
A F_E R T ﬂ . L 5. A B ATG - c H . u 5 a ~]|.:|I1u.|-- nroval !l r. 11| r'l-l'l"ll.'h|'*-e|'.:|'|'~l.
QUEATD M e omiissrmn Ersdobion e

~ OFFERTE SPECIALI "NEWEL" _~———

r

7
(=3
2

QRN me

ACTION REPLAY 2
T {disponibite anche per AMIGA 2000}
c D v La prima cartuccia rivoluzionaria multifun-
ot per pmags 0001000 con oprion di
“LA anITA' DELL'AIHH“ chv' freese. permetic di sprof¢cggene [ magpor
SOLO COMPACT DISK? Al 5 S R B
“nl-Tn ﬂ'l Hu.l o personale. mofire permetie di cresre
ATTENZIONE!!! SONO DISPONIBILI xh e, e e . e
ALl PO T L AT LA Ul MneETin
IH nuAHTITAr LI“ITAT'“ il medesimoe posto, salva una gualsias
videnta [disegno, 185600 v AisC, comsen:
| bepudl l1|hl-.'| opy anche s stam-
cCDTV il SOFTWARE g ccopabmasng oo .
[ | e gochai poterie vinos-detecion, spri
teeddetiof, olire che _|_il.- mori ol strmordima-

Wrath of the Demon EG Mud Puddie

| 0 pT il e macomng. qunaio ¢

'Time Tabile of Science & Innovation

Time Table of Business Politcs Case of the Cautious Condor EG LTV English | moko, mokio di Jpr':m-. o s
Dr. Wellman Battlestorm Advance Military System Series L ke SRS
The New Basics Electric Cook Book Animated Colouring Book Many Roads to Murder in italiano L. 169.000

‘World Vista Atlas Snoopy

C D

c D

c G A

c A G

C Sim City G 7 [ — — = B —
All Dogs Go To Heaven, Electric Crayon G A Bun lor Barney D Spirit of Excalibur G | | AMTRAC - TRACBALL AMIGA
tm Board Glmﬂ"' G Detender of the Crown G Horse H"Ell'lg G :.I_ ,_2..* .-I_-.m- :.;r_-..‘. -._'.-:I'..r! T .!I-':li1..-_rl|l-,. e
/American Heritage Dictionary C Indoor Plants A Garden Plants ] it maiin: sl pivioiians M imalesbis
Complete Works of Shakespeare C Lemmings G Trees and Shrubs A | | funcioni, ed oftre ad avere ana sensibilich ¢
ustrated Holy ible C. Xenon I: Megabisi £ Frits,Vegetabes and Horbs A s
Music Maker C Indoor Spl:ll'tﬂ EG Hulchinsons Ehl:fﬂlnpﬁldh A e dio che bon biiognsg spostarlo. basta
'Barney Bear Goes to School D Mind Run D Ninja Highschool Comix G sioeare | sfera, uiile, semplice, diverteote
Fun School 3 (for under 5's) D Thomas's Snowsuit D Dinosaurs for Hire G t.:,:,,'l,'r;ﬂ'f giscan g ot e
My Paint D Scary Poems for Rotten Kids D Basketball 0| —— T
'Women in Motion A Paper Bag Princess D Baitlechess G |AMIGA PENNA OTTICA |

D

E TANTISSIMI ALTRI| | (OFFERTA DEL MESE!) '

Divenense, peTmeeTie I by inatl pin.
gramumd graficl, come deluse pam! goc
Disegnando direntamenie sul video, malio

Psycho Killer EG The Tales of Peter Rabbit
‘ (C) cultura generale; (M) musica; (D) didattico educativo; (A) arte & grafica; (G) gioco ‘

| | semplice da e, drusiom iy ilakiano

'COMMODORE AMIGA 500 e

garanzia Commodore Italia con 4 programmi + joystick omaggio L.6D0/000) || S inons I Sees S 00w |

ipdeto i g

ki connessione con e penifenche del s

AMIGA COMMODORE 2000 e

SUPER SYNCRO V. 3.0
garanzia Commodore Italia con 4 programmi originali + joystick omaggio L. 1.390.000 TNV UG S50 S DR S

Hardware, con noovo CHIP caitem, vi T

l JANUS "AT" + DRIVE + DOS 4.01 X A2000 L.950.000 s

‘ purte del softwiire profetio, opione Duick

copy in meno & 1 mimuio, semplice mstal-

lizione, funsions su Amiga S0 & 00D

TUTTI | NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% o el
MOUSE SELECTOR

ALLA NEWEL TROVI TUTTI | VIDEOGIOCHI RECENSITI | 1o pemenc oo conermpo

ranearnenie 1| mosse od ol !-\.":.'-:l.l.h [l =

SU QUESTA RIVISTA, IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO |~ = b5
IGINALE PER IL TUO COMPUTERI!! |l o™

rischiare di danneggiare il computer

http://www. nldgarnesltaha net/
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T PIHIIII ALLD !Hl_l "9 -
— "#f' 4 AR " f
 NOVITA' ASSOLUTA |
VENDITA ANCHER PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA | PEN-BRUSH AMIGA
N EVASIONE ORDIN! NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE | o

computers Ed acCcessornrit |
201 55 MILANO via M a < M a h on, r A

NEGOIZIO tel.O =2 2 3 4 9 2 -

UFFICI tel.O 2 / Do RE [
FAX 24k tel.O2/ as |
UFFICIO SPEDIZIONI tel.O2/ 36
APERTO IL SABATO - CHIUSO DI’ == -

DIGITALIZZATORI Aunln “STEREO" LO STRUMENTO

= 1 DI COMUNICAZIONE

SUPER PRO SOUND Eﬂugwﬂ!ﬂ AMIGA DINAMICO E

DESIGNER V. 3.0 LA IMMEDIATO

IN DFFEHTA L. 99 000 [ ",' s ,‘;"{':;"];,,' 11

E-l I"J:Hltln:":f I”- i At I.I 3 .IEI..-”':I-II:I-}I-I. I|.';..I.I.r.:nll:l':|lll---I.”.::rni:'..E;!:I:I-I.!.I.u M’fﬁﬂ Clmmm

multipla, guesto dupe e (MR bz momw € SR per canale in Keres Iﬂ l'I'IvIIII'III‘Iﬂ fﬂ'l"ﬂ"

& compiibile 6L, Jo pows ' grafica elettronica

A, G o 45 SUFEH 5ITEHEG I" 1”“ the si puo collegare

Banda passan :.' oMl '. wl-" 'Iu'-:.--'.u."--'. dn 6K bz in .I lﬂl'l'l]lll'll-l'

T BT ik . F 14 ANK b im0 sleren. acceromale |

¢ inodtee compatibdle cof | W . pualilh L CHTERI £ pl‘ﬂzzﬂ l— 1-450 -ooo

MASTER M ec

GARANZIA 12 MESI

* DRIVE INTERNO PER AMIGA 500 L. 149.000
* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 5001000 PASS. - DISCONNECT L. 149.000
* DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO) L. 139.000
* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 50010002000 DA 8 1.4 L. 249.000

UTILITY DISK DEL VALORE DI L. 50.000 IN OMAGCGIO

-Esnmsmmmmmmmm ‘IDMEZ’DM

| frui .-|'.l|||'i||n|||' ':I-.l e dh memodna dell alivm
PO MO L) | T i chap I mn i' 1 che sono notevolmenie

| .|.|I---..l|n"l TR .i"lll Lume®, @ o | Ay al pArSnsa’

'S (N
U5 (MM
L [N

AT

r ASN)
} =.|--r.|h.'

|
S0 I
.2 Wik '|'| LIS™ + eliock |
! MH l
u consemtono la vista di | MB i Clup rmm Con ol ueovo AGLISS A7 A
1".|| r A JINKD ' 300 (N0
2MB [ A MNK) | L0 (KK

BOOTSELECTORL. 19.000

| TG irivg eatemo m LI (TN |l [
Lo maliee prodhkean o bkl o) ol e BRI h

KICKSTART 1.2 & 1.3 ROM

Confezione 200 etichette
per floppy disk, colorate
appositamente studiate

richiedi il nostro
nuovo catalogo

gratuito per dischi 3 1/2 con un
- speciale collante che non
_ specificando : Rasaivey
il computer posseduto L. 19.000

AMIGA PC AT

EMULATOR

ATONCE
PC 286 EMULATOR AT

":l\n__\h
K“-u 4 '“h._,a'"'
AMIGA 500 —

MULTITASKING vy v

Lire 390. I

adattatore per amiga 2000 L120.000

MANUALE IN ITALIANO
INTERFACCIA 4 JOYSTICK | mlG A TELEWDEG |
Permetie di collegare comemporungamenic <
jovstick all amuga ¢ guindi < grocar
COMemporancamentc a poch upo | ‘I.Ii i) |
PALLAVOLD ecx - v -
DISPONIBILE 1 L. 29.000 : ' plice |
T1 OFFRIAMO DISCHETTI |
Di QUALITA 312 DS-DD Solo per amiga 500/2000
CERTIRCATI UNO AD UNO.
SONY CONF. DA 50 PZ. L. 900 CAD.
IiN OFFERTA
SONY CONF. DA 100 PZ. L. 800 CAD. | SPECIALE NEWEL
4 L. 149.000
SONY CONF. DA 200 PZ. L. 700 CAD,

TUTTI | NOSTRI PREZZI SDNO COMFRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI
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REVIEW

| NoCPU RTRCNN

EORMER OREEN BEREY
TN THE TTH ATRABRNRNE
HE HAS MASTERED A | ARt

UARTFETY OF WEAPONS

on appena caricato il Nﬁlﬁi’ IS A MEE
gioco ho pensato: "Ma '

tu guarda che peccato!
Se solo Mercs fosse sta-

A1
to disponibile un po' prima e avessi ‘l'
cosi avuto il gioco definitivo fra le t .
-

manl assieme a Warzone... Gia che
c'ero avrel potuto tranquillamente
fare una sola recensione con due
commentil”. Capisco che un simile
discorso potrebbe anche sembrarvi
eccessivamente pragmatico, ma vi
assicuro che con parecchie centinaia
di recensioni all'attivo ad un certo
punto la tentazione diventa forte,
specie se la temperatura & tale che in
preda ai miraggi non so mai quale sia
il monitor giusto sul quale scrivere...

; . e e I e
3 + SR
= = o LMl
l =i
— et

Visto che abbiamo gia accennato all'evidente somiglianza con Warzone vl dico fin
da subito che, dovendo scegliere, il mio giudizio propenderebbe decisamente nei
confronti del primo piuttosto che per quest'uitima fatica della Tiertex (che comun-
que ho visto in netto miglioramento rispetto ad altre conversioni, speriamo bene per
Alien Storm!). Nel paragone Mercs perde decisamente colpl sia dal punto di vista
delle realizzazione tecnica, sicuramente non entusiasmante, sia per una glocabilita
nel complesso di gran lunga meno “rigorosamente arcade” che vi avevo invece
segnalato nel gioco della Core. Alcune idee buone cl sono (perlo pil riprese dal coin-
op) come ad esemplo la possibilith di impossessarsi di alcune armi nemiche che
troverete sulla strada (tipo jeep o mitragliatrici) e soprattutto lo scrolling
multidirezionale che rende I'azione un attimino pilu dinamica, la possibilita di glocare
in due (non in tre, ma meglio che niente), d'altro canto peré non si possono non
considerare le dimensioni dello schermo penosamente ridotte ad una "fettina”
verticale, I'ostinazione di alcuni programmatori per | proiettili in tinta con in fondali
(daltonismo galoppante?) e anche |'assoluta mancanza di rilevazione dei colpl per
alcuni grossi nemici (capanne, carri armati) non di fine livello (che quindi saltano
improvvisamente per aria senza nessun

preavviso). Detto questo ritengo Mercs

un gioco giustamente atteso che tutto

sommato non ha completamente delu-

0, ma non ve lo potrel certo consigliare

a tutti indiscriminataments!

TECNICA: g GLOBALE

socasiita: @ 7 40/
NNOVAZIONE: @y O
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ONLY GREMLIN CAN DO THIS

TOYOTA CELICA GT4 RALLY 820 kappa - -febbraio-, '36% TGM -febbraio-
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE: 94% TGM -febbraio- '.

TEAM SUZUKI: 900 (K VOTO) Kappa -marzo-
- LY. ’ ‘ . ’ . :r' ;‘
: ! - ™ . . fFEiE";. |
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Dutch and Dutch
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_____

AUTQFUOCO

Presto

STANDARD
AUTOFUOCO

CIRIZISITIRI /IBIUIZ] 7 IOINIET - 1

e Alta qudlita dei microswitch per
consentire recazioni immediate.

e Design anatomico per un'impugnatura
maneggevole.

e Indistruttibile leva in acaaio. |

@ Tre bottoni di fuoco per un'azione '
precisa e veloce. ’

http://www.oldgamesitalia.net/
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Denton Design per Amiga L. 29.900

~ REVYIEW

Sapew le nebulose .. Iemve hm-e i
buchi ner, tutto ha reso difficile avwenturarsi
nello spaziosi e sié trovalo conveniente ufilizza-
re delle stazioni spaziali che, altraverso una
complicata serie di trasmissiond radio, nuscisse
a fomire a tulte le astronavi una rolta sicura da
seguire, Tutte le stazioni sono perfettamenle
autonome e interamente gestibill da robot, malil
consigho della federazione galattica vuole an-
dare sul sicuro e ha stabilito che suogni stazions
siano presenti almeno tre ufficiali umani
crnogenizzati. Bisogna ammeftere che stavolla
la scelta della federazione non @ completamen-

B ! — e - - »
. i
als r"_.p"*ll

>

-
i

SELECT

CaOnmAnDErR

n.

te biasimabile. Infatti un nugolo di spore aliene
si dirige verso la stazione spaziale Beacon
04523N e a bordo di questultima, tra breve, si
avra proprio bfsognn di qualmmm

sporg verdi non abbiano Iameﬂnl,eqna
aﬁm:o!ahasem g

determinante il vostrag

difesa wpﬂrmtte dii

composto da un enorme "condotto aspirante” di
cul vol polete controllare lestremo kbero (C'e
bisogno di dire che l'altro estremo é attaccato
allabase?). Se usato saggiamente questa sorta
di mega-aspirapolvere galattico vi consente di
ridurre drasticamente il numero di avversar che
dovrete affrontare in seguito (in questa fase le
spore allene ncordano tremendamente dei pi-
salli). Il secondo livello di difesa vi permette di
distruggere le spore una volta che queste si
sono posate sulla superficie estemna della base.
Grazie ad un jel-pack coliegalo ad una tuta
spaziale potete avventurarvi neflo spazio intor-
no alla stazione ed irorare le maledetle spore
con un devastante agente chimico, Per quelle
(fortunate) spore che fossero riuscite ad elude-
re | primi due livelli di difese (e ruscissero ad

http//www.oldgamesitalia.net/

entrare nella base), c'e Il terzo
pronto ad accogliere. Il terzo
livello di difesa @ molio meno
esotico degli altri due ma @&
sicuramenie efficacissimo.
Voi, fucile in mano, dovele li-
mitarvi a far |

que ammasso verdastro sl muow
ne. In questo compito sono di Grande
droidi che pattugliano la stazior @ guel
polete eventualmente costruire nedll appositi
locali della base. Ci sono diverse classi di robot
La prncipale, perche [a piu fomita, é quella del
robot guemien, subilo seguila da quella dei
droidi per pulizie e da gqueile dei robot madici.
Nella classe dei robol guerrieri annoveriamo
ben sei tipi di droidi. | primi tre sono immediata-
mente disponiblli, mentre per potere usufruire
dei servigi degli altri tre dovete pnma raggiunge-
re il grado adegualo. | robot delle pulizie non
appartengono ad una categoria particolarmen-
e devastante, ma nescono comungue ad elimi-
nare quaiche spora letteralmente "spazzandola
via", | robot medici, inveca, sono estramamente
utii. Questi possono essere mandall in qua-
lungue punto della base a prestare soccorso a
droidi danneggiali, garantendo un continuo ri-
cambio di forze. Stavo quasi per dimenticare
che in effetti un quarto ivello di difesa esiste, ma
& di stampo alquanto drastico e non diretta-
mente controllabile. |l iveflo in questione & rap-
presentato da un sistema di autodistruzions
automatico (a tempo) che s Innesca immanca-
bilmente ogni voita che un agente alleno pene-
tra nella stazione. Se entro 60 minuti dal mo-
mento della prima intrusione la base non &
completamente ibera da allenl, questa (con val
dentro) esplode.

Giancario Calzetta.

TGM TX 034:09/91 83/100
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GameBoy
L. 159.000

In omaggio il gioco Tetris.
Giochi per GameBoy
a partire da L. 59.000

'Atari Lynx
L.219.000

| In omaggio California Games.
| Giochi per Lynx
| a partire da L. 59.000

[ Centinaia di giochi disponibili per MegaDrive,
Super Famicom, Atari Lynx ¢ GameBoy!
Richiedeteci il listino!

MegaDrive |
L. 299.000

La fantastica console a 16 bit con
presa Scart - nuova versione
UNIVERSALE, accetta tutti i
giochi sia europei che giapponesi!
Giochi per Sega MegaDrive a
partire da L. 79.000

4
3
3
;
_.1
;
_i
)

Superofferta:
console + 2 giochi a solo

L. 439.000

Disponibile anche il convertitore
Euro/Japan a sole L. 29.000

¥ S e A e A A W g R

'Super
'Famicom

L. 559.000

[La nuovissima console Nintendo

con presa Scart.
Giochi a partire da L. 129.000

Superofferta:
console + 2 giochi a solo

i L.. 759.000

| AFFRETTATEVI!

i
1

e i e SO
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Viale Monte Nero 15

20135 Milano

Tel. (02) 55.18.04.84 r.a.
Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore) §
Negozio aperto al pubblico tutti i giomi
dalle 10 alle 13 e dalle 15alle 19. |
Vendita anche per cormspondenza. '

Prezzi sempre IVA compresa
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SEGA per Megadrive

opo una lunga attesa, In
cul la mia pazienza ¢ stata
messa a dura prova, @
giunto in redazione Il gioco
pit chiacchierato in questi ultimi mesl
per la potente console della Sega; Di cosa
sto parlando!? Ma
naturalmente di
lui! SONIC il porco-
spino plu simpati-
co del mondo.
Non mi verrete a
dire che non sape-
te chi @ costui,
vero? Beh!
Se fosse cosi allo-
ra continuate a leg-
gere la recensione
che segue e sco-
prirete un gioco
davvero fantasti-
co.

Dopo lincredibile successo di Mano, i ra
delle piattaforme (che onestamente non
capisco cosa abbia di lanlo speciale), ecco
che spunta all'orrizzonte un NUOVO perso-
naggio dal naso di volpino, dalla cniniera o
draghetto, e dallincredibile veiocita, ma
che alla fine risulta un porcospino!

Sonic & un simpatico personaggio in stile
Disnay disegnato dai magici programmato-
ridella Sega; se ne era cominciato a pariare
gia nell'autunno dellanno scorso, e chi
ebbe la fortuna di vedeme le prime imma-
gini lo defini come il migliore platform game
mai visto sin'ora.

Vi posso assicurare che quelle persone
non si sbagliavano affatto

Devo dire che pil passa il lempo @ piu mi
rendo conto di quante potenzialita nasco-
ste abbia il Megadrive: gli ultimi titoli (es:
MICKEY MOUSE, SONIC, ALIENSTORM
OUTRUN, etc.) sono qualcosa di eccezio-
nale, @ ognl novita migliora rispetto allaltra
in modo sorprendente; alcuni titoli da quattro
M. Bytes sono addirittura al livello qualita-
tivo delle cartucce da otto/dodici M. Bytes!
Scusate se mi sono leggermente scostato
dall'argomento principale di questo discorso
che come sapele & SONIC

Dove ero rimasto? Ah s vi stavo pariando

http://www.oldgamesitalia.net/
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SCORE

TIME 2198
RINGS 4}

delle impressioni che aveva-
no avuto le persone su queslto
gioco

Sonic & arrivato qul in Italia
per importazione americana
e a Varese, dove si frova |l
negozio che gentiimente mi
fornisce | giochi per console,
le cartucce di SONIC sono
state vendute tutte nell'arco di
due gomi

Ma ora passiamo alla descri-

THSHMILC
t‘q] ¥ .

zione del gioco vero e proprio, credo vislate
gia addormentati a causa de! minl-discorso
che vi ho fatto sino ad ora, mi auguro di non
avervi annoiato eccessivamente, ma una

800
%
:; L. W

5"

- ol

.

piccola introduzione a un gloco come gue-
sto era necessaria.

Signori e signore, ecco a vol Sonic.( Ap-
plausi, prego!)

l professore pazzo Dr. Robotnik ha avuto o
schizzo di intrappolare migliaia di innocenti
animaletti in piccoli robot, rendendoli molto
cattivi

Per fortuna uno di guesti, ed esattamente
un porcospino, riuscl a salvarsi e giurd di
porre fine a questa triste situazione.
Sonic dovra attraversare ben sei mondi
ognuno del quali & costiluito da tre round;
tutti molto lunghi.

Il primo stage vi vede coinvolti in un mondo
di colline verdeggianti, lunghe pianure,
tunnel, e naturaimente tante piattaforme

TGM TX 034:09/91 85/100
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volantil

Nel secondo stage avrete a che fare con
laghi di lava, fiumi incandescenti, @ im-
provvise eruzioni vulcaniche.

Il terzo mondo o troverete decisamente
simile ad un flipper gigante, e il quarto...
Beh! Scopritelo da vol.

Sonic ha come unica difesa e attacco |l
proprio corpo che presenta grossi aculei
affilati, questi sono micidiall quando il nostro
personaggio si raggomitola in lunghi e
maeslosi voli a incredibili velocita.
Comunque durante la strada potrete trovare
alcuni oggetti che vi regaleranno l'invulne-
rabilita, lo scudo, e delle scarpetie iper-
veloci.

Oltre a queste icone sara bene raccogliere
piu anelli possibili dato che questi rappre-
sentano la vostra enargia, infatti ogni volta
che verrele colpiti da qualcosa perderete
luttl, o quasi, gli anelli raccolti sino a quel
momento.

Alla fine di ogni round, se
avrete raccolto almeno
cento anelll, potrete saltare
in unmega anelione che v
condurra in uno stage
bonus; mentre al termine
di ogni stage dovrete af-
frontare il professore che
vi attacchera con strane
macchine volanti.

Lo stage bonus sopra ac-
cennato & uno dei fattor
che rendono Sonic un gio-
co speciale: Una volta en-
trati nel grosso anello
verrete sobbalzati in una
dimensione In cul tutto
ructa a trecentosessania
gradi (bisogna vederio per
credercil) e come fondale ci sono del pesci
che poi vengono sostituitiin uccelll, e dietro
di essi ci sono livelll di nuvole in parallasse.
Questa strana dimensione nasconde alcu-
ne gemme del chaos (Chaos Emeralds)
che una volta raccolte tutte @ sei vi traspor-
teranno inuno stage speciale, che purtroppo
non ho ancora potuto vedere essendo molto
difficile raccogliere questi preziosi quando
ti ruota tutto in torno!

Ogni mondo & popolato da animali mec-
canici che se vengono colpiti lasciano fug-
gire le povere bestioline racchiuse al pro-
prio interno.

Ogni parte del fondale @ animato, sono
presenti diversi strati in parallasse, e tanta
grafica colorata.

Tutli | personaggi e soprattutto quelio
principale sono disegnali egregiamente e
la loro animazione é realizzata molto bene
(guardate le foto!).

Lungo il percorso incontrerete delle strane
maniglie a mo’ di joystick che vi permette-
ranno di ricominciare da quel punto ogni
volta che perderete una vita.

Gabriele Pasquali.

86/100 TGM TX 034:09/91
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- SCORE r@.
TIME - 7

RifGS 28

E' Incredibile cosa siano riusciti a
realizzare 'sti bravi programmatori
della sega in una piccola scatoletta
rettangolare di plastica: la grafica
eccezionale, I'animazione lo & anco-
ra di piu, e il sonoro @ come sempre
moito bello.

Tutto scorre fluidamente e a velocita

impressionanti (quando & possibi-

lel) , sono davvero rimasto contento di SONIC e mi fa piacere sapere che
anche su MEGADRIVE si possano avere prodotti di ottima qualita.

Sulla scia di MICKEY MOUSE, questo gioco avra sicuramente (anzi sta
gia avendo) tutti gli elogi che si merita e non mi stupirei se avesse |a

meglio su Mario.

Spero che FANTASIA sia un gioco della stessa qualita e credo che sara
cosi dal momento che i programmatori sono sempre quelli di casa SEGA.

Non comprarlo & una follia!

A Sonic avrei voluto dare 99%, ma alla fine ha prevalso la ragione e quindi
ho deciso di non commettere I'errore fatto con alcuni glochi come Super
Mario World che hanno ricevuto una percentuale che dovrebbe essere

data solo al "gioco ideale!”.

TECNICA;
GIOCABILITA';
INNOVAZIONE:

@ | GLOBALE

®198%

Ricordiamo che | giochi per console che trovate recensiti su questa
rivista ci vengono gentilmente forniti dal negozio Computer's Land di
Cassano Magnago e Micromania di Besozzo (VA).

http://www.oldgamesitalia.net/
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MAGICAMIGAMENTE SONIC!

Il grazioso personaggio in stile Disney creato dal programmatori della Sega

per il Megadrive sta riscontrando un enorme successo in molte parti del

mondo (tra cui I'talia), grazie alla grande velocita e fluidita con cul si muove

tutto il gioco. Gia negli ultimi mesi del! 1990, quando “SONIC the hedgehog”

fu presentato alle varie flere dl computerivideogame americane nelle sue

prime schermate, molti lo definirono come il piu probabile miglior platform

game mal visto sino ad oggi; e vi assicuro che non si sbagliavanol

SONIC & stato creato per contrastare il re delle piattaforme, che come sapete

@ {(era NdP) MARIO, e secondo me non dovrebbe avere problemi in propo-

sito! Ultimamente la SEGA ha deciso di riprodurre SONIC in versione arcade
(non capita spesso di ve-
dere un gioco da casa convertito pol in coin-opl), e di concedere la licenza
alla US GOLD Per laricreazione del gloco nei vari formati per computer; Non
credo che su computer (ad eccezione del PC) sl potranno ragglungere gl
stessi livelll ai velocita che potetle vedere su console, comungue sia dalle
foto che ci sono glunte in redazione della versione per Amiga in program-
mazione, sembra che ce la stiano mettendo tutta! Speriamo... In attesa di
ulteriori notizie su quests attesissime convarsionl cuccatevi la recensiona
di SONIC per sua eccellenza || Megadrive in questo stesso numero; @ non
svanitemi davanti le foto!
Curiosita: Chi fosse Interessato puo procurars! le magliette con su Il
facclone di SONIC, purtroppo sono mollo costose! (Particolare che non
poteva sfuggire a un Gabibbone come il nostro Gabriele NdP) (Paclo, cosa
vorrestl insinuare?!!).
Bye, bye
Gabriele Pasquali.

COMPUTER'S LAND MICROMANIA
Via Trieste,6 - C. Magnago (VA) Via XXV Aprile,80 - Besozzo (VA)
Tel: 0331-204074 Tel: 0332-970189
PROGRAMMI NOVITA'
MASTER SYSTEM Popitz Spiash Lake (CD) Fatest Ono Hard Drivin’ Populous
indiana Jones Sk Power Eleven Soccer Marve! Land Ms Pacrman Pilatiwing
Mickey Mouse Shink:ng Jo Pang (CD) Wrestewar Fampage Electizer
Phisic World Golt Ray-Thundar Il (CD) Raiden Zarior Final Fight
Mission Impossible Super Shinaby Sneriock Holmes Street Sman Gaunte! SD Great Batle
TKO Qut Run Tricky Bare Knuckle Klax Hole in One
G auntlet Mappy Bural (CD) Alysia Roliing Thunder Sim City
Paperbo Final Soldier Mustang Dirakken
:ﬂ'ﬂdﬂyﬁlﬁe ﬁﬂﬂﬁfﬂzﬁr PC Kid Il Bonanza Broa ghEuEt EEP Uttraman
wstor D. Boxe E xting Soccer Fi Circus 91 Zero Wing Sendoku Dengho Augusia
E'ﬁdﬂ‘n A!ﬂ wﬁﬂf m Wars vass [V Out Run H'inﬂ o! the Morster Eﬂ mﬂ'l
Gholi & Groes ik B8 MEGA DRIVE ATARI LYNX Awd resaFand
s Arcus Cdyssey ygar urrang Fight .
&3‘# EGEAR Doubse Fighter Sowel Magter Sirme World Raguy Super Pro 5*1“““"
Halley Wars Durger Tine DX Alen Storm S aning SUPER FAMICOM  F.Tyoe |
Wide Gear Spartan X Saint Dragon W Type F - O mfrﬂur
E:fmmgr Dracon A oy Vindica ST Ao W Ghouls & Ghosts il
ge Gadash w: s Gradius Il U.N. Squadron
MEGADRIVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE
PIU' VELOCE, PIU' COMPATIBILE, PIU' DEFINITO

PC ENGINE GT - LYNX - SEGA MASTER SYSTEM
NINTENDO - GAMEBOY - SUPER FAMICOM

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA
TGM TX 034:09/91 87/100
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THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR "KIDS" OF ALL AGES

Via Amatrice n.24 (Parallela Viale Libia)
Tel. 8389183

VIDEOGAMES
& ACCESSORI

VIDEOGAMES ORIGINALI
PER

COMMODORE 64 - AMIGA
ATARI| ST - ATARI 2600 - PC
MSX - ECC...

JOYSTICK - MOUSE - DISCHI - CAVETTERIA - ECC...
HARDWARE

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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| =  E s

= e TR :
4 CONIMODORE POINT
Installazione ~—
Vendita | |
Assistenza ettt
Hardware NN ——
| & T
Software =

di Belluccl Massimiliano

Corso Matteotti, 48 - 57023 CECINA (LI)
Tel. e Fax 0586/63.10.22

| gm) (LINER AMIGA )

PC AT 80286 20MHz 0 Wait States AMIGA CDTV Lit. 1.230.000 } B&

Sistiaml MS-D0S @ ANEA

|

] gLandrpal'k Spﬂ&d 26MHz) AMIGA 500 Appetizer (con 4 programmi) Lit. 685.000

1 MB di memoria RAM AMIGA 2000 con AmigaVision Lit. 1.340.000

. | 1 Disk Drive 3°1/2 0 5"1/4 AMIGA 3000 25MHz 52MB 2MB RAM Lit. 4.950.000

E 1 Hard Disk 44MB 28ms AT-BUS AMIGA 3000 25MHz 100MB 2MB RAM  Lit. 5.650.000

f {2: Eﬂﬁﬁ?ﬂ'&iﬁfﬂﬁi ;ﬂggﬂg o 1084S Monitor 14" a colori audio stereo Lit. 450.000
Tastiera 102 tasti italiana L g i HU|t|!35fﬂ¢ whucssich e RO

Scheda Video AVGA 1MB (102ax788 25600lor)
Monitor 14" a colori Multiscan 102ex7ss 0.28 E ACGCESSORI ,

Mouse 3 tasti con software e tappetino
= A1011 Drive esterno x 500/1000/2000/3000 Lit. 170.000
Lit. 1.900.000 IVA COMPRESA 11! A590 Hard Disk 20MB per A500 Lit. 685.000

A2058 Espansione 2MB x A2000/3000 Lit. 815.000
, A2091 Controller H.D. x A2000/3000 Lit. 295.000
PC AT B0386 33MHz 0 Wait States A2320 Flicker Fixer x A2000 Lit. 399.000

A2325 Flicker Fixer x A500 Lit. 450.000
A2300 Genlock Semiprofessionale x A2000 Lit. 290.000

(Landmark Speed S6MHz)

4MB di memoria RAM

1 Disk Drive 3°1/2 0 5"1/4

1 Hard Disk 90MB 19ms AT-BUS
2 Porte Seriali, 1 Parallela, 1 Game ( Supra Ram 500RX Lit. 275.000
Contenitore Big Tower con display clock 3 - Supra Ram 2000 Lit. 440.000
Tastiera 102 tasti italiana Supra HD 20 500XP Lit. 880.000
Scheda Video AVGA 1MB (1024:788 256cior) Supra HD 52 500XP Lit. 1.200.000
Monitor 14" a colori Multiscan soasse 028 Supra HD 52 x A2000 Lit. 905.000
Mouse 3 tasti con software e tappetino Supra HD 105 x A2000 Lit. 1.370.000
Supra Modem 2400 Lit. 230.000
Supra Modem 2400MNP Lit. 480.000

Lit. 3.600.000 IVA COMPRESA !!!

Bulk 3"1/2 Polaroid MF-2DD 100% error free 1-49 Lit. 1.000, 50-99 Lit. 800, 100-499 Lit 800, 500-1000 Lit. 7

P
SOFTWARE ORIGINALE per AMIGA, MS-DOS, NINTENDO, SEGA, ATARI ...

. | TELEFONATECI !!! Non possiamo elencare tutti i titoli a Vostra disposizione per ovvi motivi di

| spazio, ultimissime novita settimanali in continuo arrivo !!!

=W (

- |[FRENETIC ' ATARI LYNX con cartuccia 4 giochi Lit. 236.000
CHARGE OF THE LIGHT BRIGADE
NAVY SEALS GAME BOY con caruccla Tebrls Lit. 190.000
T TIE ' SEGA MEGADRIVE con aeres 8sast Lit. 369,000

F15 STRIKE EAGLE i
RBI BASEBALL I
MERCS

SWITCH BLADE Il
SHADOW DANCER
WAR ZONE
GORDIAN TOMB

(_ Tutti i prezzi sono IVA COMPRESA ) (VIDEON Il digitaiizzators video x Lit. 570.000 x PC Lit. 696.000

(NEWIII
STILL VIDEO CAMERA CANON RC260

Nuova Macchina fotografica elettronica, digitalizza I‘kmmm @ la trasterisce su
dischetto da 2°, sccezionale per digitalizzare immagini nata al Videon Il

kit compieto di cavi, borsa, dischelto, alimentatore @ batteria Lit. 1.400.00
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ORIGIN, per PC L. 69.900

Un lungo proiettile metallico
adibito a navetta spaziale ri-
posava dentro lo smisurato
cannone di Percy Lowell. Un
giorno prima della data previ-
sta per il lancio, in occasione
di una grande fiera, alcuni illu-
stri visitatori salirono a bordo
del proiettile per visitarlo... e
si trovarono sparati nello spa-
zio verso Marte!

Il solido e vifupsissimo Avatar - eroe dei
recent! titoli Ultima - si trovava per caso nel
gruppetto in visita al prolettile, con magna
felicita dei poveretti in folle corsa verso |l
pianeta rosso e dei glocatori che ora possono
glocare a un'altra delle inesauribili avventure
Origin! Ma andiamo in ordine. detto proietlile
era - appunito - allestito con tutte le comodita,
un po’ come nel libro "Dalla terra
alla luna® di Veme: in effettl |
soggettisti del gioco hanno attinto
come idrovore a vecchi classic
della fantascienza, imprimendo
al gioco (se cosi riduttivamente
possiamo definire un Ultima) un
marchio assolutamente peculia-
re @ un'atmosfera ineguagliablle
Il plano di gioco & innanzitulto
trasferito al pianeta rosso, In un
mondo affatio alleno che ha sti- |
molato la fantasia di molti scrittorl
del passato (Wells @ Bradbury,
solo per citame alcuni) @, in mi-
sura minore, del presente, L'av-
ventura vera @ propria inlzia quindi dopo
I"ammartaggioc™ Il proietlile giace comoda-
mente sulla ciprigna sabbia marziana, in ec-
cellenti condizioni, eccezion fatta per la porta
incastrata. Ed ecco qui la prima grana per le
ampie spalie dell'Avatar, che dovra esplorare
il proiettile-navicella cercando roba utile. Ma
fermi tutti: prima avevo accennato ad illustri
passeggeri, no? Sollolineo quindi questo
punto: Martian Dreams contiene una ricca
galleria di celebrita del passato: Nikola Tesla,
Sigmund Freud, William Cody (ma lo cono-
scerete tutti come "Buffalo Bill"), Wyatl Earp
(avete presente “Sfida all'OK corral®?), Marie
Curie, Thomas Edison, e via cosl, Non &
affascinante? In particolare, il gruppetto del
baldissimo Avatar comprende Nellie Bly e il
"Doc” Spector. Sono sicuro che gli “ultimari®

. \ 134:09/9
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conosceranno costul, visto che é lo sclenziato
impazzito in “Savage empire” - il primo titolo
"Worlds Of Ultima™, vedi alcuni TGM fa - che
i nostro Avatar ha dovuto recuperare dalla
remotissima Eodon. Nal proiettile troviamo -
quale onore! - Sigmund Freud, che si mostre-
ra molto interessato al vostri sogni; per vostra
fortuna non vi chiedera la parcella: temo che
altrimenti sarebbe assomigliata pericolosa-
mente a un buco nero per il vostro conto In
banca! Oppure, sempra nel microcosmo del
proiettile, incontriamo quell'eccentrico genio
di Nikola Tesla, che - ira e rabbial - non vuole
entrare nel vostro gruppo. Ma che veggo? Un
organo a canne? UAQ, Sforzo liquidol (ringra-
zio "Balle spaziali" per la citazione) Devo
assolutamente suonario, da buon musicista
dileltante: attacco le prime nole della *Tocca-
la @ fuga in re minore” di Bach... @ mi accorgo
che si pud suonare solo con | tastida 1 a 0!
Spiegatemi voi come posso suonare un pez-
zo che si estende in oltre sei ottave con diec
tasti, pertacer del grande sonoro quadrifonico
che otterrei dalfaltoparantino del PC - come
sl sentird con la AdLib? Ma basta con le
amenita gratuite: nel proiettile troverete an-
che una stiva contenente una quantita
sibaritica di equipaggiamento per | vostri aroi:
armi, vesliti, sciarpe, libri; manca una cosa

with A probins
stare.

-
353?1?.T§ﬁ55 Hay
0 for you

You savidrean

g Hlk:l E iC‘iTi.
ikhay tell wach'
Person

fnvoivad:

fondamentale: che cosa si respira su Marte?
Succo di pomodoro, forse? Marte potrebbe
sembrare anche un ciclopico pomodoro, ma
par vosira forfuna si respira ana rarefatta,
Dirai quindi che la vostra avventura pud ini-
ziars: nella confezione ORIGINALE del gioco
troveraie lutta la documentazione necessarna,
con tanto di mappa marziana,

Non posso pil tergiversare: devo proprio dirvi
in che consiste la vostra missiona. Facclamo
un altro salto nel tempo (rubata in pienc al
"Rocky horror show”™) @ andiamo al momento
pnma dell'esplosione che scaraventd nell'etere
Il macroproiettite: lintro del gioco ¢ mostra
una mano che dava fuoco alla miccia; incendio
doloso, quindil Che c'antri qualcosa I'inquie-
lante monaco russo Grigorij Rasputin? Non lo
50 davvero, & solo un'ipotesi - ma nel gioco lo
incontreretal - come tante alire, falio resta che
qualcuno S'HA DA INCOLPARE!

Oitre a questo incontrerete la civilth marziana,
dettagliatamente descritta nei manualetti. e la
fauna oel planeta-pomodoro, dall'aria poco
invitante,. Ma non preoccupatevi troppo di
questo: per essa, voi siete mooolio invitanti, e
soprattutio saporiti, avrete capito che | com-
battimenti ¢i sono,

Ci sono anche | viaggi nel lempo e tulta una
sere di risvolti psicoantropologici che sl tro-
VaNGo - par ora - solo nei giochi Ornigin. 1l vostro
SCOpO quindi, sard soprattutto esplorare &
vivere guesto nuovo & fantastico (in tuttl |
sensi) mondo, in cul non mancheranno mai
nuove e sorprendenti scoperte, unite ad una
massiccia dose di dialoghi e parole chiave da
sfruttare In essi.

Dedico le penultime righe all'interfaccia uten-
le, identica a quella di Ultima 6 e di Savage
ampire, in cul ¢'é una finestra sul paesaggio
(eternamente gestito a quadratini, anche se ci
hanno aggiunto una finta prospettiva) e un'area
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MARTIAN DREAMS

di stato per | personaggi, accompagnati da
una finestra per azioni e interazioni, & infine da
una barra dl interruttor! per | comandi princi-
pali.

Martian Dreams & abbastanza un succhia-
configurazioni perché esige il pienone di RAM
base, rappresentato dai classics 840 K. Chi
usa CGA, TGA, HGA, o aitre vecchie/strane
schede dovra rinunciare, perché sono previ-
ste solo EGA @ VGA/MCGA. entrambe in 320
X 200, con la seconda sfoggiante buona parte
del suoi 256 squillanti colort. Gli orgogliosi
proprietar di schede audio dovranno avere
almeno 256K in aggiunia al 640 base; & indi-
spensabile un disco rigido, di culil programma
si papperebbe poco pit di 5 Mb nelia versione

s e
B Lk K foNed

consiglisto, ferma

restando la neces-

ﬁrﬂ'ﬂm TECNICA.: 2 GLOBALE
GIOCABILITA’:
INNOVAZIONE 940/0

W.B.

Kk o dianintiohicns per s o 504 SPECIALITA' INFORMATICHE

Distributore software originale Leader & CTO per
HOT SHOP & un marchio ECR Elettronica

| nostrl prodotti sono costruiti per soddisfare
tutte le esigenze
Commodore | .
c= POINT dallamatoriale al professionale

Drive esterni per Amiga a partire da L. 140000 Videogeniock MK. 2+ L. 400.000
: g d G 512K S L 85600 Videogeniock A/2000 L. 310.000

NG ICERE U8 TERREEAIG STEN SIS GIOCR i Framer Overscan L.1.000.000
Interfaccia Midl In-Out-Thru L. 55.000 Televideo MK. 2 Amiga L, 225.000
Action replay Mk, 2 per A/S00 L. 175.000 Telavideo MK. 1 C-64 L. 130.000

ATTENZIONE nel nostro punto vendita é
Offerta speciale Amiga Funiab: possiblle assistere allc dimostrazione del
prodott Videogenlock Framer ed |
Tastiera musicale Kawai 5 oftave Midl. software Steinberg. Campilonatorn Audio.
Interfaccia Midl a cavl Midl L. 700.000
Amiga 3000 PREZZO SENSAZIONALE!

HOT SHOP - ECR ELETTRONICA MA ANCORA Hard Disk, Espansionl 2/8 Mega
VICO DEI GARIBALDI 12/R Mouse di ricambilo, Scanner, Camplonator
16123 GENOVA Audio MA NON BASTA...
TEL. 010/206646

CHIUSO IL LUNEDI' MATTINA SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA
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tua disposizione.

Uno dei migliori giochi a piattaforme
esistenti @ ora disponible In tulte le
grofte racomandate dall'Associazione
per la lutela dei Joystick in Pelle di
animale.

Indussu i panni.. ed “afferra la
clava’... di uno dei piu singolari e

simpatici personaggi della preistoriol
Amato di clava ANTICUS, dovrai
affrontare scimmie ed orsi folliin 150

screens di frenelica azione.

Esplorerai zone dell’Antartico tuttora e T
£ sconnsciute 2 _lo_niunala Ipssureg» WO ARE D, (Yall l'!l:'hl'\l:nl.'ll
http//www.oldgamesitalia.net/ aneta o | e http://www.oldgamesitalia.net/




PREFAZIONE

Hl mese SCorso w avewD sl 3 nsegna della
precaneti nmangantiov & mumero o Ssftembra
per quanto righards gellg consigarazioni
chiarhicalricl nQUTanS & s pOSane 2 Soprat-
tutio quelia calln mssss & redinony 30 Jicu 3rgo-
menli piu discusst pome fra bty guely delle
console). nefia ma sprovvedui=rTa o movelling
non avevo Mo perd | deb® coetk con | lEmor O
HTDADINANONE Oy SPTY SOROpasS. & Conse-
QUENZa # AumerD S o Alies I TG 53 qUeils
vacanze che per fufh nox Sevong acon sffeting-
meme cominciars.  Det Quesis COss pOSS0 ag-
grungere? Che & fine Lugho # & calkas! & parte oo
i a0 moNto NCOTAPYREID + PEreCsy COVTHD
menli che contingg 4 ncevers @ anche aicune
crtiche che i una PETCEniBey KDFfElE non
B0 ma male (uno SPANY PErtEEErE N feCsD

di dedicario ad una fettrice. wisto cie @ maggpor
parte deda posta @ nmasia cheisd o o Fmad £
Quinch SItterd Sul ProsSimo NETenl B o song
vuttostp Zppannate & cos Rmo fesrd a0 Ju

spettacofo...

LINA PERSONA CHE 8! E° CHIESTA Il PERCHE'
(Con riferimanto alia lettera pubblicats e numem
di Giugno ndR)

"PAGINE DALLA MIA VITA

ovvero MOMENTI DI UNA VITA SMASRITA
Sonoun ragarzo di Sedici ann @ NoN §0 58 JEmTE
un ' 'pirata’ In realth del denaro miimponts poca Ho
deciso di coltvare questo.. "hobby” sow per oo
noscere quaiche duna, per sentimmi roércatn
forse per dimenticare cocenh delusion: Koa my
interessa vendere mollo, giusio | necessang per
rifarmi dei soldi spasi comprando la matera pama
Qui perd ¢'d molta CONCOITRANEA & 005 S0n0 [o-
stretto, seriza troppi dispacer, a venders & mer-
ce” a prezzo bassssimo. Qualcuno, pér ¢ &
piratana non & solo un hobby, vedendo annund sl
piomale nel guale yendevo maerce ad un premzo us
po' troppo basso. ha pensatd che lo facess per
soldi. Mi ha teletonato proponendomi di prengers
i programimi dal sug gruppo, avendo cost &2 pos-
sibilita di entrare in “famiglia®. fo gl ho perd spie-
gato che il denaro miimporta poco  Cosl ha capito
che non potevo rappresentars una (rossa con-
comenza, & miha lascato stare. 1o, comungue, | ho
Sempre consideratn quasi un amico, per i@ sua
cordialita & per | suti interessi wcmo amee L aitro
giomo € stato pubblicato un aitro annuncio. Un
aliro signone mi ha teletonatn, ma stavolta i tona
non @ stato atiatto cordiale. Era un altro msermo-
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mista che, scoccato per i prezzo che facevo, miha
lanciato minacce di morte e denunce aild hnanza
Brrr, sono tutto brividi: Cid non mi la paura... &
pirateria pard mi ha fatto morice. Non tanto per
qual chio mi & SUCCesso (non me ne impora pol
molto), ma perché mi ha fatio perdera fa cogni-
Zong dell essenza del videogioco (guesta frase
marita quaiche secondo di riflessione. ndR). Il
videogioco & un ane, ¢ & proverbale siida tra
| uomo, cos Sudi limiti, con ke sue emanoni, con le
S0 intulnion: 8 un "3Atro’, SCONGSCIUT0 A MSIBNoso
avversano del nostro assane (Wsiong un tanting
panteistica. ma decisamente efficace, ndR).
Quanda avevo || CB4 (in templ ormal remoll)
impazzivo cercando di armvare al centesimo qua-
dro di Bubble Bobble o svelare | misten df Head
Over Heels o Maniac Mansion, compravo | giochi
g cercavo di flarmell durare. Qra non pit. Un casing
di u.uclu al r%i; (digthedh Uappertutto. nelle
i i'arrl.ugia. perfing nal
;nahl*nﬂuiehm:asnmmtnl: A yolte gualched uno
mn tebefona @ mi chiedd: “senti.4ma quel gioco i &
nefio? Di cosa si tratta? NON LD SO7 il pit cefle
volte non so 10 stesso che cosd sitrova in quel
dischetto mistenoso, confondo | nomi ded giochi,
¢ non perché ho scarsa memoaria, ma parche Il
carico, vedo se sono copiati bene @ pol vid, nel
dimanticatoio, Ho Prince Of Persia da Settémbra
SCOMS0 @ Non Sono stato Capace M Capire Cha gran
Jooco fosse pavche ho visto solo S8 usCiva, Senza
ma grocars. Ho poi scoperto B mia inutikia o
wideogocalore con Monkey Isiand. invano mi ero
S0, avevo cercato di nascondarmi & verttd, ma
s sono alla fine dovuto arrendere. Alla pnma
difticoltd sono crollato, mi sona arenato & addio
bellssima governatrica. Un mio amico ha finido
Pang in un mase, o ho finita Pang-Megatrainer in
un ora. Sal che soddisfazione... Sono pigro. non
no pu vogla di loftare di conguistanm i cose.
Riperso a Monkey sland, e pensare che lo definde
facie se 'ossé stato difficiie non sared: NusCAD
rdanche a cancario?1? La verika é che la pualena
£2 parts defla mentalita del nostro empo. Posse-
mere posseders. possedere, 0 ho cingquacento
geochi_ Tiho lottuto, ko ne ho milie! E lo dugmifa.
Bravo. 5 in gambissima, ma quant hal giocato
vecamante? Voglio finire il gloco presto... Ed ecco
& ywersioni rainer. Certo, | trucchi ¢l voglhona,
SETVOND & VaONZZare appieno un gioco, ma se in
acceten possono snaturalizzano (bene, ndMax),
Anche nefla vita quotihana & cosl, clascund vuole
tutto e subdo, @ Qusiiag e @ reftiiuding Sono
dirmeniticate & gh ideail vanno a tars: inggere. loho
sol0 grociu paratati 50l0 in versione trainer. Esco di
casa Vogho avere tutto. Vogho avera pil degli altn.

Vogho avere tutlo @ non mi intaressa i mezzo
Voghoavere tutto, nonm importa & mispetti o no.
lo mon taccio niente per guadagnarmi una Cosa,
tanto mi spetta @ la devo avere lo stesso. Dia, perd,
non ba craato un mando in versione megatrainer.
Davanti ad un ostacolo nella vita, tu non puol andare
avanti senza che ti capiti niente, non puoi shattercl
8 fimanere lllgso.. Che sarebbé una scuola che
adgestrasse alla pigrizia e che soddista i piu bassi
ishinti dél possesso? Perderebbe il suo significato,
Cosi | vwdeogiochl. Perderabbero fa loro essenza B
chil gioca perderabbe la sua essenza. che @ la vita,
Cosl io ho smarmito la mia wia, ora barcollo, come
undrogato alla ncerca che qualche d uno gh diauna
mano... Ma la mia droga & Il videogama, diabolico
mezzo che mi ha deviato, No, la colpa non @ del
videogame, ma di chi ko ha snaturalizato. £ quel
che sono anch'io. Non s0 sé vi mangdend questa
lettera. Forse la deporrt nel cassatto, come ha fatto
con le aitre, forse la spadird. Poi andrd a dormmire.
E domani sard un altro giomo, jorse..

Pacio

PS Come wvadete, non mi Importa che il mio co-
gnome si@a pubblicato. Non come un mio am__,
conoscente che ha schiacciato un tasto per ogni
livello di Lemmings pur di vedere | suo nome sulla
rvista

Non credo o voler agglungers nuila.,

DE VOTATIONIBUS

(Mon & possibie, # ancora lut! (Con &2 solita ballis-
sima busta disegnili a mano). Sembra proprio che
if buon Marco Soadinv non vogiia mettersi il cuore
in pace, ancha sé crado (anal ne sond sicuro. ho
decifrato il imbro postale) che non abbia ancora
letto la nisposta nel numgro scorso. Rimandando
Quindi [a polermica ad una Sua eventuale controbat-
fuld parmettetenmy L uitimo BSempio ohe i augu-
ro chiarificafore.. )

Max mi ha recantementa chuasio un mio personale
gidizio st Mano Andrett's Racing Chaflenge (per
saperne o pia mierpellate & recensione), aveva
fatto lo stasso con aftn redalion (anche quell delie
alfre riviste) e nessino era nuscitoa dire seineffelt].
fosse globaimente pio 0 meno belle df Indy. A
quesio punto (mercorrono due venita: ¥ gioco ¢
paiEitico (Quasto lo 5 capisce dalla recensiong
stessa come glustamente dice Francesco Galgn-
fe]. ma. esattameante. guanto palaftico? Come pid
detio sarebbe moifo nduttivo rimanere vincolsh da
un Qisdho (Magan espresso da altn) per uhlizzario
come paramalin CoOmPARVG in QN recensions
successiva... Quasto comporterebbe neoessarig-
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Quando i peggiori incubi diventano'rezlté...

gt Nel ruolo di uno specialista in tecniche,

q Af‘x ”'i 7 "di disinfestazione rappresenterai =
“ T e l'ultima speranza di salvezza per
oy e emeree - UNG comunita in preda al pa ﬂit_t

=:oge. Ogni singolo angolo della - =
"5 cittadina (cimiteri, abitazioni)&
' sara la tua meta nell'affannosa
recerca del velenoso ragnn"
amazzonico. 2

| Sarai armato del potentissima
insetticida « TOXI-MAX» e del?
tuo rivelatore di insetti, il %
BUGOMETER: la sconfitta di unc
degli eserciti piu velenosi mai =
esistiti @ ora nelle tue mani.

Rivivi il terrore € |a suspence -~

'ulll ionanissimo
all’'ultimo gmoziol }
: film di Steven Spielberg!

Dopo I'enorme successo sul grande

| .\1 -i. schermo, ARACHNOPHOBIA =
N “ %% Y _ . & oraun entusiasmante |
b e sfida per il tuo joystick.
v TNty
i ‘B .

Prodotia da
e BlueSky Software O,
o )
¥ ) F i - & ¥ E

SUER The Walt Dasey Compary - Fublinhed by Dosey Somesie - Devensoes by BuaSay Softmers Disitnies & TITUS sofic [cenra e Wall Doarey Compary
-1 rerm 88  ge «ARACHNOPHORIL, sore march regisired S Hodywosd Priures od oeily Arsdén Eniaianment e - TTUS sd § iogs B scme marchi
rpgipirall geiln Totus Sofwars CorpariaSen - L Seecriions oF rodois & s schermdle saas proal dend wieslong PC EQL s poaddnd wirthia -
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mente d& parazery & rpcssdE @iutanione of-
getiva o provocheshieeD L) SOMmato gi-
limamantt=; aeis alac consoevEpon 08 tipa
Questn @ & assolt megie O QUAD, paggio oV
Quad 2ty Corbseaoms S 1608 10N POSSY-
no coessten cor ung waltione @ specifica
rifentiiNg N SR Cisc. che nefla sSu3
LONCIERETTE & PmTCE 4 seoypve refraflario 2
fars como@Eaesty ~owdrare nelle ngide,
FonOnstiche SSIOCNY SOy delie faMispede”
loROenE (oo &5 pag 44 del Torrente,
Manuaie & Dirtip Provaes) Con Questo non voghio
carfo lophese Hgn mporsEa 253 volanone gw-
bake | 2tranent OO oS SECETETO Qui 1 fare?), an
88% sad scuraree v b ploco ¢ 55% uno
brutto. non prepcoupiemoc & deciderg ESATTA-
MENTE ‘quarts belo™ ¢ “manio brulto”. non lo
SEHPAT AT Mo & mpassibile!

ADDIO ALLA
(ARRIVEDERCI?)

Mi& sembrato doverose dama !l importanza dall'av-
venimenta, ritemare sufa mics casa per dare
spazio alle vostre mssive 0 FOOMENo @ SOral-
mﬂﬂp&r’fﬂ! un Dreve pundo o8l situazione: @
Cinemawars & efersyenants a8 come gid riba-
dito non # statn un pescs d Aprie guando | cost
SUperano | ncav | Eencl ¢ 0 perdita @ quingd
chiude, Forturatamente perd o8 w2 Della novita
che posso gia dan per éeeti | oot Cinemawarg
corfinueranng ad essey ssaanst ' (M ¢ semb@-
0 dunire uria & Quiio pronesend da meza
Maka) E' stata infatd 28 poce fomdats 1na nuova
societh {questa voila mom pe ndgendente, credo
si chiami Aome) che =a rilswatp et et [anche
il nome) i progett g i fase & svtupoo G quale,
grazie all'appoggio & Tase custributric
(Mirrorsoft) permefters & genial srogrammaton
di prosaguire nefls loro TN NCOND-
sciute opere d arle. AQQIUNDS &5 oM % WO Va
bene potrebbero essarc pefng dstie prevew
maito presto.. Con quesio non crede ugualimarnte
che vada affatto sotiovalutato | accas mo @ guand:
ringrazio futtl voi che v siste cooupas o arpo-
mento con tanta partacipanone (in Moco partcc-
iare poi, futti quelli che hanng NSDOSI0 & DOSI0 Mg
2l Gabibbo ‘75 che si ara vantato i gualsd & e
del fallimento della casa, tutto sommaio creds e
sia stato meglio cosi. )

In mamoria della Cinemaware

0 Cinemawarg, che ¢i hal fatto sognare
tu forse non Sal quanto ¢l dolga
solamante il polar pansare,

che gualcuno la gloria di tolga

La tua gloriosa vila ha avuto fine

@ assieme a quella di tuth noi

che ignan pansammo alle cime,
che raggiungevano | fiigh twoi.

0 pirata, pensa e nifleti

| infima opera che porth avant),
potrebbe portare via altri affett,
ancor prma di te che canti

Il mio cuore piange, o diva,

akia tua misera sorte

che prima 0 pol a Uit armva,
inesorabile come & morte.

Ma basta pangere sul latle versato.
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€ & on nuovo Tturo innanzi a nok,
che presto sard attraversato,

@ che portera qu: qusl che vuoi
Non ¢i sarannd pidh Prrati,
andranno tutti in falfimento,
opplre 58 ne saranno tutli andati,
prima che gii rompano i mento.
Anche tu, o Gabibbo, che legal,

sappi e & tua o2 & vicina, 2

| gioch! veri salveranno i Saggl,

€ | tuoi dischi staranng in cantina
Ma 0. o Ginemaware, 1i ho dedicalo
fuesta poesia semplice @ sincera.
nelia speranza che un giomo fatato
fi riporti 3 guesta vil2 vera.

Francesco Capuza (Gl Eagles mipéacciono maito,
puarda comungue che secondo me in musica non
s possono mai fare confront, perché musica sono
soprattutio quelle sensazioni personali che t lega-
no ad essa...}

‘Cara redazione di TGM, chi vi scrive & un vostro
lettora incailito, che viha seguito fin dall nizio e ha
assistito all'evoluione defla nostra-vastra rivista.
Vi scrivo per la prima violta per cercare di onorare
la Cinemaware, da poco defunta. Vorrel solo dire
che compravo anche giochi piratati, ma quanda ho
inttn della morte della mitica Software House, dopo
il normale colpo apoplettico, volevo precipdarmia
dare fuoce a tutti | miel dischettl piratali.
Recuperata |a ragione ho deciso semplicementea di
riformatiarhi tutti per cancellare |'onta di aver con-
tribuito alia sua scomparsa... Avevo |3 mania del
coflezionismo & dovevo sempra avere un affiusso
costante di giochi. Ora invece sono guarito & spero
che anche altri facciano come me, grazie
Cinemaware "

Lorenzo Bedlom

"Cara redazione i TGM, sono un ragazzo di 15anni
possessore di un Amiga che . deluso e dispaciuto
da una notizia apparsa sul numero & Aprile, ha
sentito i bisogno di sfogarsi. La notina in questio-
ng & ovviamente i laibmento della Cnamaware, i
stupenda casa di sofware (inglese
crado){amencana, ndR) che con | suol mitici pro-
dotti ha fatto divertire 2 appassionare a maggior
parta del videogiocatori. Credeva che potasse fal-
liré solo e case sconosciute o quelle che prodoco-
no giochi inutili e dannosi per la societa, non avre
mal immaginato la Cinemaware...”

firko Bargamini

Degna redazione di TGM. Lascio da parta ogn
sorta di comphimento per andare subito al noccio-
o, i letiera di Gabibbo 75

ndovina chi siamo? Si, siamo nol. Siamo, & vero,
anche not un poce piratl, ma non siamo idiotl
Lome ¢ fa 3 allegrars: di aver tatto fallre ka nostra
~a<s preferta? La Cinemaware @ stata una maestra
4 programmanione. Ci tarebibe piacere apprende-
= o=l tghmento della Domark, ma puriroppo le
swEniurs capitano solo & buoni... Dimmi solo, o
Sabito se 52 capace di programmare un gioco
che valga gimeno un miflesimo i vno della
Cremmears 5@ ma tu fi vend: 2 10000 lire, tanto
'-. 280 non ha versato il sudore per program-

mare oo bel Qoo _ Nov Squattnnati (TM) noevia-
v SO0 e sathimangll (3 volte meno di t8), ma
ahbeama la Coscenza 3 posta perché | giochi che
a0 & Compnamg angnak

Con |2 n2 paghetts patresti corrers a comprare

originall, mantrs noi dobbiamo aspettare un mese
per un gioo economico, abbi il coraggio d dini
dave abiti che i facciamp.

Gli Squattrinati di Napoli (salulo anche un altro
sicuro tifose partenppeo: Lorenen Quiring, per ia
wmmmmm
re..)

_“Speto proprio che tu, Gabibbo, egpende questa
~ lettera capisca duelig che fai ¢ soprattutio con
~ quale faccia alfronti te te azioni. Non tanto per e
* - copi legall, ma per & tua mentalith shaphate
Quando con i fua atthatd diventerai miliardanio

. (dimmi in che secolo saremo) € avral fano tallire

tutte ig case quall altn glochi vormai fivenders 7
Abect 77

"A proposito @ pirateria, questo & I bigletto per i
Gabibbo. mi sembra proprio che ahba hisogno di
un manicomio... In attesa dl una sua esecuzione ti

fronté al resto della popotazione videoludica... (E

allega anche simpatico disegno)’
Federico Dal Pog

‘Comunque questa lettera ¢ diretta al pirata che sul
numero 32 scrivevaanome di tultl | pirati che erano
orgoglosi di aver fatto tallire la Cinemaware, "
Braga Marcello

“.. Ma ti sembri giusto! Alla Cinemaware hanno
kavoralo s0do per guadagnare || prezzo dal gloco,
# 'sto pirata ha anche il coraggio di pariare? Vorref
dedicare (come in campao calcistico) un minuto di
riflessione, ¢ soprattutto dl pietoso silenzia pen-
sando a lutto cid che questl mitic programmaton
hanno faito comparire sul NOstr mondor, come un
trucco di yn prestigiatore...” ]

Robby {cf sarebbe anche i| comments Colonal
From 3rd Armaved, che ho volutamente censarato,
comé i mio ol resto.. )

L'UOMO INVISIBILE. ..

PS Pubblicatemil!!'
L Uoma Invisiblle, Craven Road 7, DYD 666

|dea degna dinota cha ha meritato la pubblicazione
(non solo quésta), complimeantl a lvan Bersanett
(guarda che orenai riconosco la caligratial Saiuta-
mi il tuo gatto, deve essare moilo simpatico,
altascinante, lunafico, imprevediblle, présuntuo-
50... Non per mente si chiama come me! (Come
sarebbe a dire che non i piace il Mh’tw
NoMax))

Come vi ho gsl anticipato nefila prefazione ho da
DOCO neevuto ung fettera che mi ha particolarmen-
t# & npetutamentey bersaglato con critiche @
shefleggiarment o varia natura, essendp 'unica
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Sei stanco di giochi che non offrono una
sfida reale?

Di stupidi avversari che non sanno
controbattere alle tue sfide?

GODS @ una risposta completa a lutto
guesto!
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Caratterizzato. da un sistema
rivoluzionario di intelligenza artificiale, |
tuoi nemici sono in grado di reagire alle
vostre azioni distruttive.

Probabilmente 'astuzia i aiutera pil della
forza brutale! La tua scaltrezza per poter
affrontare | nemici & necessaria tanto
quanto la forza delle armi a tua
disposizione.

Disponibile per Amiga a Lit. 49.000
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La grafica all'avanguardia dei "Bitmap
Brothers® e la fantastica musica dei
*Nation 12° fanno di GODS il loro piu

emozionante gioco! ‘
'‘Hai cié che ti occorre per divenlare

immortale?'
A
~, a%n -
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(tsk, sk} credo di poterm permecters una
disanimma accurala o (ale casistiche cfs partanto
(moite i auguro dinteresse generale) mi sccango
or ora au-affrontare... Noneslante non 52 stelo
facile trattenermi non ho volutaments =samio
MeMImEna Lna ok che Si2 una (mat interrompere
ke ragazze pi mascibili .. ), Wirimando quindt ale e
nisposte (acoorataments numerate) che roverete
& ferrmne deila genti missnG .

guesta lettara non & per [intera redanone ma
thestinata proprio @ te Ricki. E' da circa una anng
che compro TGM e adoro leggere la posta il
maotivo & semplice: mid-sempre piaciuto i modo n
pul veniva introdolta @ trattata perché la
demenzialtd (1) aiuta a tirarsi un po’ su. Sotiolnes
I "venna’ perché, mi dispiace dinelo, ma sai ura
"guasifrana’ e, laggendo la posta di Gugno. non ho
potuto fare a meno di parkartene, quindi eccom
qua In qualtro paging (0 meghio faccate) ho
trovato:

“grrori di dubbia origing;

-npuimm ripetitive ripetute (tanto per adeguarsi);
-spunti per argomenti che, da un punto di vista
femminile, originano osservazioni davvero nisnte
male, vadral. .

Per comoditd ndicherd le pagine con i numen
1,23 4, cerca di seguirmi (2)!

Pag 1, 2 colonna, B nga dopo ‘questionaramente”
in modo da poter pantecipare sempre pid pri._.” (Ti
s & incantato |l disco o, dedito ad occupazoni
comparative stavi esultando al grido di Di pii! DI
PHIY) (3). 3 colonna, yltime tre righe: “mi ha molto
colpito, mi ha colpito perché... & dopo due righe
ancora mi ha colpito..” (d){ok. ho capito che
sefvivil a segnalare 1A CoSa, ma non & un po’ ec-
cessiva?) (3).

Ah, ecco un comamento: aflermi ce sei un po
parinarcale, conquistatore di donzefle in deling |
#cc, ecc (6). Ma, s# non armo, hai vent'anni (7) &
allora perché b ostini a fare comment con ara
professionale, con quel tono da ‘vomo vissutd'
(8)! E' possibileche | ragazz, non appena ne hanno
I'occasions giocano a fare gh "womini di monda™
(3)7 Ma andiamo avanii immagino t staral
scog..onando {10), ma pensa a chi I'ha gia fafto
lsggendo queste 4 paging, no? (11)

Pag2. 2 colonna, inizio dalia risposta; ... Non idea
(12) {essare o non essare? Oul non ¢'é proprio)’,
pod, tutto ok, anche sehal dimastrato poco tatto ned
dire che la leftera di Alberio Priol avrebbe fatio un
bell'effetto sufla Venera bruna (13) la quale, dopo
tré anmi che non lo caga (14), avrebbeé dovuto
davvero esultare al grido di: ‘'sono stata cilata da
TGM! Come sl stalo audace, vieni, so o come
consolartl...” Ma non diciamo bagganate, via! lo
mi incaz.. e un bel po' e un rmgarro fosse tanio
conighio (15) da non aver neppure il coraggo di
dichararsi (16)(17)(18)!

Ma andamo avanti. siamo si & no 3 meta defia
condanna;

Pag 3, rubrica (19) "Kick ON I, 7 niga: ™. Pur
tuttavia..." (E questo da dove arnva?) (20), 17 nga:
" Un amico in coppa...” (Mall o fruttosa?) (21),
fine colonna, 7 righe pit sopra: * . Al porta spalan-

cata...” (Cos’'s, un nuovo locale?) (22). Ah, eccolo
qua, nalia 3 colonna, prima della fine della lettera di
Alex [a Spada ¢'é una consigeranone che sicur-
meénte i & sfuggita (23), infatti Alex dice non &
morade trucidarne un qualsids essers vivente senon
strettarmente necessano” infath, tre nghea pnma
defla fine dalla colonna parh -del rovescio della
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medagha, parh della morte deghl essere umam e

con guesto? Non sono forse essere viventi gh

wertiinl (24)7 Alex ha pariato di un "qualsiast essere
vivente™ @ non di un animale o di un Uomo? (25).
Fath coraggio (26}, Su (26-bis), e salta apagrd (26-
ter}, alla prima riga dopo“Syntheticamente’, unpo'
ropoa sintefica non trow (27)7 Perché (28)7 E
secangdo te cos & nnanditutio’, un tenmine appena

conato come i pescicidio di Alex (29) oppure.
‘ ennesima distrazione come. verso fa fine * wall

stato tratto mwmimﬂlm
gone i Killing Cloud..”
orocetta sull articolo esatio? (30}

Prima di riflettere su questo matione di m
perd, esults pure parché prima di futto ho finita ed
n sécondo Wogo ho bovalo anche und cosa
pasitiva (31), ann deliziosa alle citaziane di Enrico
Rossefto. 102 lode! -

Ayre volute scrivere a TBM per complimantarmi o
coss del genre, perchévi amimiiro, sul seno.. Ma
ngn ho potuto fare 2 meno di cercare d'aiutarv
facendovi notare. | vosti emor (32) che tutio
sommato gono irrtscin (33){beb, questa & una bella
loceatinal)

Bye Bye by Eleanor 75

(PSHe tu grande conguistatore... Perché nonmi
spedisri wna tua foto @ magan anche quelta di MAX
(33-bis), & c non ho néente da rinfacciare! Vai
cosi... )

(FPS Scusa la scrtura, 10 50 che A incomprensi-
bile (34), ma. stranamanta non ho neppure scritio
Inclinato! (35))

Eleonora Campansdla

1) Poco chiaro, praticamenta vorresti SOLO
demenzialitd? Se fosss cos nan credo che la
stragrande maggioranda de letton apprezzerebbe
mofto

2} Se vas pleno forse forss |npetioone volontana)
fing al qualtro nesce ancom a stark Detro, pano
pero...

3)-Eccool dunque nel bel merzo deita battagha
alfettivamente ol sono degh &mor ¢he vanno a me
unputatl, questa npetizone ad asampo @ chiar-
mente accidentale, potrel dre chie "sond cose che
capitang’, se la 00Sa NoN Vi SDOArSia Dovma 0 po!
tard un certo discorsing... Vi posso solo assicurars
che lavorando nel nstreflissum Bmpl nes guak
devo lavorare (allra ripefizone volomtarm, chs
rispecchia comonque un'assoluta realta come
appena defto prima o pol_..) & frovandosi @ fronte
ad un simile “mare magnum’ di caratten (che sy un
monitor por sono pil che sufficient: a tarti peroers
la testal) credo che s possibile che una gualche
SVISta possa scapparci, any, sarei veramente con-
tento se fosserp effelfvamente solo quale da te
Hievate! Venendo imvece alla tua nota fra parentes)
gnceraments non crado d essere nustdo ad -
terpretame pienamente § contenutd (Torse non ho
decirato bene ka scittura), il gndo da 1 menaic-
nato mu fa vemire in mentESoio una cosa. che non
mi sembra comundgue i caso ol nportara._.

4} Se propno vuol saperia sel andata a toccarmi la
nsposta che lorse fra tulte mi ha impegnale mag-
gormente @ di cui alla finé sono .AMasto pid
soddisfatto (oitre, ovviaments, a quella di Roberto
Comuniedlo (che satuto per | ennesima lettera inte-
ressante), sal com e, la prma volta non sl scorda
mal,... {mi sono accorto che manca un "cha’ ad un
oarto punto, strand che b sia sluggilo). & quindi mu
raftrista molto (| fafto che tu non s@ nuscita a
cogliere 1a sfumatura volutamente retorica (3 deri-

muﬂummmhﬂu
meno per orn..) che voleva metters |'accento
‘proprio: sulla mia effettiva. compartecipazione
‘emotiva a quanto scritto da Christian, mi-auguro
che qualche o un altro sia stato meno superficia-

2. '
5} Non credo affatio : l.
B} miath 5000 i pi grande copeersiatore utfical-

mm daif Alpe 3z Piramidi, dal
i Hena., Mainsomma, cosa dovevo
mwmmﬁmm

(occore mettere urld ~ - mente ho tatto Il mio tono palesements ironico,

*thire che ho vissuto per vent’anni i un monasiero

.aﬁuhmﬂnmmmmm

arano interamente coperte da un veio bianco?
7) Risentiamoc! fra quattro anni piccoling e pot
vediamo come i attegpenai.

8) | ragazz grocano a fare gff uominivissati parché
par una rapar?a spacciarsi ‘donna visstfa' non &
certo-una bella pubblicita. .

9) Chi vuol essere heto sia, di doman non ¢
certezza..

10) Tutt'aitro, mi diverto un sacco!

11)... Questa & un po’ pesanming daincassare, | miel
princip: mi impedirebbero di passare alle mani, ma
(mooolto rarameante) potrei fare anche dalle ecce-
12) Ho appositamante dimenticato il verbo per
vegen: se eravate atenti

13) Non gii ho mica detto i copiaria, ma visto che
per coincidanza 'avevo fra le mani I'ho addotla
come suggerimento (hai prasents | due piccion|
con una fava, lorse no.,.)

14) Nessun ha mai atermato questo, & solo che
ina valta instauratos) un rapporto di stretta amicl-
zia pud esseére  difticlie  dimostrare
Vintensificamanto de! sentimenti reciproc {proba-
bimente non 1'4 mai capitato. .).

15} Ho giusto sotto mano una nuova lettera dal
‘conigho’, non 1 voglio guastare @@ sorpresa.
(Aggunta in tase di Mettura) Purtroppo perd per
ragioni di spazio che mi SONO aCComno aver gid
superato devo riassumere | uitimo messaggio del
caro Marko Moniaci che mi ringrazia per il sugge-
rimento che I'ha indotto a scrivere una lettera alla
cara ragazra che dal canto suo I'ha accolta molto
bene (gran colpo discepolo!)... Ad essers Sincerp
mi sambra pérd di aver caicalo troppo 1a mano
visio che chiude con inni alla libidine, incitamenti
alle shronze e sopratiutto pn pezzo di una canzons
cha ouviamente non polrel non conoscene, “non
smporta se [ vita sara breve, voghamo godere!”,
B2h, 4 questo punto forse stai un athiming esage-
randa (anche Vasco lo faceva a quel templ, sane @
dovito accorgera), dattl una mezza regolata, e stal
tranguilio che TGM non cambiera mal (se non in
megho). nemmand fra cent'anni, senza mal
imborghessrs: o perdere il sup spirito galeotio!
18] "E non mi dire che non o voievi. che non o
sap=a, che finva cosi "

7) .. Wb has appena accusato per le claitronerig
scrfle, ['yomd 3l mONao e via dicendo e adesso
dall aito o= tuck sedicl anni vissuti intansamenta
mi spari ura frase cosl che sottointende implicita-
mente (rileggitela bene, s vuoi) orde di scatenat
pretendanti cheti cascano ai pledi conmazzidirose
gianche in bocca.. Intendiamoc, non i conosco
personaiments e quingl non voghio aftatio esclude-
re | ipotes: che da quakche anng a guesta parte fu
possa ricevere paricolan aftenaom 4 provenenza
maschile, ma converrai con me che una simile
aftermazione mal 5t conface ai improveri appena
ESEressl ad un presunto “vomo vissulo'”...
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18} Volevo sancire i'tutlo con una celebra massi-
ma sulle donne, ma po! ol ho ripensalo...

19) Termene alquanto impropnio,

20) E' talano mia cara sigoonina mi displace
deluderia {a parte che non rispando per | contenuti
all'imterno dedia lattere, quella | avevo comunque
molto rassunta)..

21) Ti concedo come aftenuante una possibile
penosa disiciormancne Calcistica (58 invece vo-
leva essers solo una battuta, megiio),

22) Ma come, non i sel mai stata?

23) Mi son distratto un attimo.. (Colpa D'Alfre-
do..)

24) Ewdemtermente non mi sono spiegato; non
vorrete mica metters sullp stesso lvello un vomo
e un animale?

25) Masl, mi sambyra giusto costruiamo un bunker
antiatomico per salvare ke foche monache dal-
I'estinzone (avevo fatto un errore o stampa nsl
nome dell' animale che dava origing ad un etfettn
veramente esilarante), S¢ pol milionl ol persone
muoiono di fame1a lo stesso... Prima o pol saltera
fuori anche un ente per la protezione del paver|
alieni brutalmente eliminati nel videoglochi... Ho
volutamente esagerato (¢ evidente), e tengo a
precisare che non song alftatio conlro nessun lpo
d'animale, s0lo chacredo in una scaladi valon nella
Qule I'uomo non possa in ognl Caso venire para-
gonato a qualunque altro essere vivente,

26) Che cuore sensibile...

26-bis) Che animo magnanimo...

26-ter) Obbedisco sua eccellenza!

27) Sitratta o una oelle poste piu lunghe da un
sacco & mesl a questa parte & ancora non t va
bens! Sempre la stessa stonia, pil dai e piu preten-
gdono...

28) Dungue, tammi pansare, ah! Adesso mi ricor-
do, sembrava che fosse tulta i invecs per ragion:
& spano prosegurva nella pagina seguente, se
SCav 5010 la pubblicitd ol Arachnophobia magan
Me IOV ANCOMa Un po’...

29) Cosa nedici Alex. ¢i facciamo un pensiering per
un Eleonoricidio?

30) Ma cosa volete di pia! Vi rendete conto delia
portata iessical-umanitana di una posta con i test
grammeaticall all interno!

31) Lo ammetto, mi S0N0 commossa,

32) Che a quanto pare sono tutti miel, bene, cid mi
incoraggia

33) Aliora me la conced) una ‘tast chance”, dal su,
fal |a brava...

J3-big ) Accontentata, da qualche parte compania-
mo entrambi...

J4) Non vorrgiaver mal interpretato alcuna frasi, la
beila calbgrafia (tipicaments femminile) & alquanto
incomprensibile (ipicamente femminlie)..

35) Niente paura, anche tu sel riusoia a farmi
passare un terriblle torcicolio. .

Con guesto & tutte, mi sono talto un bal peso dalla
coscienza potendo cosi finalmente riprendere la
trattazione epistolare (congedandomi quindi dalia
carm Elsonora {mi concedi il tono confidenziale?)
sto pensando senamente d aggiungere uno spe-
Ciale Vacemecum Interpretativo’ da allegare alle
prossimé posts. con la speranza ol poter magari un
piomo placare il Tuo Regal indispettimento!)
MA_ . (n2 riparieremo)

FOLLI E PUPE

‘E o chiamo la maestra!
Cara. belia, alta, bionda 2 con gl occhi azzurn

redazions dl TGM, sono un ragazzodi nome Giuka-
na, ho 87 anmi & uria mane in cancrena. Vi ho
telefonato per raccontan un fatio accaseatom 2
giomi ago. Ero entrato in un negozio di Firenze.
(ciao Duccio ¢ Marzol)(Ciao anche a Dawide
Dell Attonte, ndR) ed, aperta la porta aperta sono
entrato par comperare The Sacret Of Maonkey
isiand, chiamato il negoziante {se cosi i pud
chiamare quelia palla df succo d'arancia andalo a
male), dopo aver chiesto di avers il gloco ho tirdto.
fuori i (cosa pensate maiali') maloppo e hocon-

{11y Dare pivs SpAT SSDGMRRYM (MachaiT PC,

Ad postrenum veénia petimus de nostr kating
perttia 5
Subscriptus

Juhus Caesar (Alex) & Cicero (Manupi)

debz mitica quanto analfabata 2€
LBEMM&MW

m latng mii mmn ragesse. .
i3 soda idea o apnirs of nuovo (dape un

statato che mancavang 3000 lire. A quel puniofa ;- | mmwmnmm

facca da bozzolo cicciotrilio si & incupita e, in -
mezz0 a molta gente, mi ha trattalo come un
bitoico e ributata la mazzeita ha defto: val dalla
mamminta ¢ tatti dar= { soldini. La saiiva inondo a
mii bocta di rosa, ma mi trattenni. Dove (no, no,
noo. non i sapone) & finfo I detto I clente &
sacro?" {ormai lo & solo $e paga, ma nemmano poi
sampre..ndR). Che Taccics [o uctido subito o
aspetto che si dimentiohi Il fatto & pai lo uecido a
sangue freddo-tiepido?

Vi volevo domandare: se io le do due fustini di un
detersivo harmale lei mi da il suo Dixa... Ma che
dioo? Voigvo chiedervi; quando uscird o entrerd
Last Battle? Perché non Tale un'intervista all Elite

‘persaperne di piti? Pubbhicatena gualche foto, ma

madre vuole vedere Ken Shiro nudo, polete accon-
tentarla? Pubblicate la letlera di un povero ninfo-
cardio-impotente 12 cui unica aspirazione & guela
di diventare un aflermato maceliaio. Un bacio sulta
fromte a tutll.

PS Ma allora mi armv, ma quanto miami: ma alloc
mi pensi, ma quanto mi pensi?

Mario Ramunni Della Bata (L 'vomo che non chiade
mai perché tanto sa che i risposta & sempre no!)’

Come avrai sicuramenta potuln appurare 3 tua
richiesta & gid stata soddisfatta, almeno in parte,
nal numerg scorso (sard contento guindi anche
Giovanni Canigkaro, Tra | glochi neita Bista b cons:-
glio Eye Of The Behoider). mentre in questo stesso
potresti trovare la recensione definitiva (La trow, la
trowi, ndbax) (messaggio che non centra nulla per
El Savax: per quela miseria che mi hai mandato il
massimo che i posso conceders & i citanione!
Scherzo, dello console ne riparleramo a tempo
opportunc)... Perquanio nguardalatoto senzavel
non ti prometto nulla, sto ancora cercando di
convincere la Donatel'a a vestirsi da coniglietial

TOP GAMES
L'appelic Anciato il mese scorso non ha ancora
avuto esito {ma i tempi sono ancora troppo ndott,
se volete dirmi i vostri giochi miglior (& peggior)
cercherd di nassumers ke vostre preferenze all in-
terno di una classifica.

13 lonlus 1991,

Egreg: dumarii TGM (loc Machina)

Sumus duc discipull qui hatent duos PC (Machina
Personaiis Qui Efaborat). Congratulamor de vestri
commentarus quae emimus certo lempore
Suggerimus vobis aligua consilia ut comigatis haac
commanians:

Iy insanire descnptionern ubi sint optirm o1 PC,
If) Mon minuire libidines imagines moralibus
Causis quia commentan seconvertit ad juvenales
homines qui non ripudiant haed

‘che sufficiente a farmi abbandonare ogni velleitario
. fenfativo di risposta in lingua... Ad ogni modo per
quanto nguarda i primo punto dovete Soi0 laggane
poco pi sopea, per il secondo la nvista 5’4
dutocensyrata’ per mancarnza di malenale grappa-
nese, visto che sdmo i argomento riporto che non
&1 1l s0ig a vosere il iformo di alcune immagini con
fanciulle datle vest succmte (per Eltors Basso
sono indispensabill, per doyera dinfarmanione’
Gianfuca di Fratta, che scrive ‘per conlrastare e
volontd di alcuni puriant, considera tali foto per
nilia fuon luogo, cosi come dello stesso aviso @
anche ' Amico del Salumigre .. Cosa vi posso dire?
Por il mamaento é megho ancora nulla ), Passando
al terzo intérrogalivo mon mi compete la risposta
(indaghen)), ave!

SYNTHETICAMENTE

(Pl sintetico di cost.. )

Concludendo devo proprio ammetiere che il cal-
do mi ha dato sila lesta tacendoml| perdere ||
controlio delle mie dita che hanno Iniriato 2
digitare all'impazzata senza pausa, ¢ cosi prima
ancora che mi accorgessi cosa slesse succeden-
do avevo gia finito lo spazio. .. Di questovi chiedo
scusa (adducendo la temperatura impossibife
come valida alleata) assicurandowi perd che non
capitera pio, defto questo ci rivediamo tuttl
guantl a casa nastra a Settembre con guesta
posa di cui anch'io probabilmente non ricorderd
piit nuiia, se non le macchie di sudore ormai

incrostate sopra tasti. ..
RICKI
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= L (COA, DGA, VWOA,
DAY AL LOH & MOLARMD)

Nei panni dell'lspettore Raoul Dusentier, set stato invitato * Questo programma presenta Pesclusivo sistema Cinématique™, progettato
a partecipare ad una crociera di sogno nel Mediterraneo dalla Délphine per offrire un facile metodo d' uso punta-eclicea
sul superbo yacht di Niklos Karaboudjan, un greco ricchissimo * Possibilitd di fare domande agli altri personaggi nello stile Agatha Christie
Ma non appena la crociera ha inizio, sel chlamato ad investigare « Spediale versione PPC VGA/MCGA a 256 colori
su uno scandaloso crimine - 'assassinio dello stesso Niklos! * Totalmente compatibile con schede sonore Ad Lib e Roland (I'C)
Adesso devi cercare dirisolvere questo mistero Dimensione dei personaggi raddoppiata dal tempo di -
poiché | assassino ¢ ancora in hbertal (su tutte le versioni)
» La versione Amiga presenta 32 colori
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MAGICA INTERAZIONE CON 1
PERSONAGGI...

GRAFICHE DIGITALIZZATE...

ln gualsiasi momento del gioco
innaurersi relagionl com @ perschAggl
che influimnne witi gli eventi furari
Ogni persoaagg:o hs un'unwca personalitd
ed uos capecitd di memoris sorprendenmic.

AVVENTURA, INTRIGO,
ROMANZO...

I realismo e la perfesione

delle grafiche sone sorprendend. Le
{lustraztoni ricreans tutta latmoafera < la &
magia ¢i una rivoluronara Chna agll e
degll anni Venti :

Sarsi catspuliato sel mondo & LUCKY
JAKE MASTERS, ZHAD OHI & KEATE LOMAX

e con lore verrad comvolle in un'Evventom
iniemazioosle che spazia da HONG KONG »
PARIGL

[DynNarnix

gl P Thin g gy [ puwmea? ol D70 FLFJa S

ran o e aakate i W0 (06 g eel fekin Ty v, Bt
Tty 4 o et ML aw (ol gt b e el T 0
Fgapnl LW 1 A g Sy deifleele T ST begaate Lok )
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Dispoaibile per PC VOA 525 ¢ 3.5 Nagiatis
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